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Szanowni Panstwo,

bardzo nam mito powita¢ Panstwa na konferencji otwierajgcej drugg edycje programu Aktywna
edukacja skierowanego do nauczycieli pragngcych wykorzystywa¢ technologie informacyjno-
komunikacyjne (TIK) do poprawienia jakosci nauczania i uczenia sie. W edycji 2012/2013 nasz program
byt realizowany w ramach rzagdowej Cyfrowej szkoty, a szkolenia kierowaliémy do tych szkét, ktére
dostaty dofinansowanie na mobilny sprzet komputerowy. Do kolejnych dwdch edycji, 2013/2014
i 2014/2015, zapraszamy wszystkie szkoty podstawowe i gimnazjalne, publiczne i niepubliczne. Zaréw-
no te, ktére majg juz sprzet i chciataby efektywniej go wykorzystywag, jak i te, ktore dopiero szykujg sie
do doposazenia szkoty i chciatyby dowiedziec sie, jak wybraé najkorzystniejsze dla siebie rozwigzania
sprzetowe.

W programie oferujemy kurs internetowy dla koordynatorow szkolnych (wspierajgcych dyrekcje
w planowaniu zakupow i zarzadzaniu sprzetem w szkole) oraz dla koordynatoréw przedmiotowych.
Zaktadamy, ze nauczyciele uczestniczgcy w kursie bedg przekazywac swoim kolezankom i kolegom ze
szkoty materiaty i informacje uzyskane podczas kursu i spotkan stacjonarnych. Tres¢ poszczegdlnych
modutéw bedziemy réwniez sukcesywnie zamieszcza¢ na naszej stronie internetowej. Dla dyrektoréw
przygotowalismy miejsce na platformie internetowej, gdzie bedg mogli rozmawiaé z innymi dyrektora-
mi, wymieniac sie doswiadczeniami i wspdlnie omawiaé problemy. Zachecamy do uwaznego czytania
materiatow, korzystania z dobrych praktyk przedmiotowych, rzetelnego realizowania zadan do kolej-
nych modutéw i statego kontaktu z mentorami.

Zaplanowalismy rowniez dwa spotkania w mniejszych zespotach dla wszystkich uczestnikéw projek-
tu. Spotkania grup warsztatowych, tzw. sieci, odbedg sie na terenie Paristwa wojewddztwa w wybra-
nym przez siebie terminie, w okresie od stycznia do maja. Wiecej informacji na temat spotkan sieci
otrzymajg Panstwo od swoich moderatoréw w styczniu. Oprdcz konferencji otwierajacej, odbeds sie
jeszcze dwie — konferencja w poftowie programu i na jego zakonczenie. W zwigzku z ograniczong liczba
miejsc o przyjeciu na nie bedzie decydowac kolejnosc¢ zgtoszen.

Materiaty, ktére przygotowalismy na te konferencje, stanowig uzupetnienie wyktaddéw i warsztatow.
Podzielilismy je na trzy dziaty. W pierwszym zamiesciliSmy dobre praktyki nauczycieli, ktérzy od kilku
lat wykorzystujg TIK w swojej pracy. Mamy nadzieje, ze nauczyciel kazdego przedmiotu znajdzie w nich
cos$ dla siebie. Drugi dotyczy zagadnien bardziej ogdlnych. Przypominamy, jak wazne jest w pracy
dzisiejszego nauczyciela zwracanie uwagi uczniéw na odpowiedzialno$é¢ za swojg aktywnos¢ w sieci.
Czesto, podobnie jak wielu dorostych, nie zdajg sobie sprawy z tego, ze stowa majg takg sama moc bez
wzgledu na to, czy uzywa sie ich w swiecie rzeczywistym, czy wirtualnym. Ciekawy jest rowniez mate-
riat o znaczeniu i wptywie ustawienia sprzetu TIK w klasie na przebieg i skutecznos¢ lekcji. Oczywiscie
nie da sie wprowadzi¢ proponowanych rozwigzan z dnia na dzien, ale warto je rozwazy¢ na przysztosc.
Na koniec kilka stéw o dodatkowych materiatach edukacyjnych przygotowanych specjalnie dla uczest-
nikdbw naszego programu — samouczkow aplikacji TIK oraz publikacji na temat efektywnego wykorzy-
stania sprzetu IT i zasobow sieci.

Zapraszamy do korzystania z naszej oferty. Wszystkie materiaty powstate w programie sg lub beda
zamieszczone na stronie internetowej Aktywnej edukacji dostepnej na platformie programoéw CEO.
Mozna z nich korzysta¢ pod warunkiem podania zrédta, autora i informacji o finansowaniu ze srodkéw
UE. Serdecznie zapraszamy do regularnego odwiedzania naszej strony — zamieszczamy na niej dobre
praktyki przedmiotowe i organizacyjne wykorzystywania TIK, linki do ciekawych stron edukacyjnych,
polecane programy i aplikacje, a takze aktualnosci na temat programu.

Zyczymy udanej konferencji: wielu dobrych pomystéw i pozytywnej energii, ktéra na pewno sie
przyda w petnieniu wymagajacej roli koordynatordéw i koordynatorek.

Zespot Aktywnej edukacji

(opracowata Zuzanna Michalska)






TIK na lekcjach réznych

przedmiotow

Na lekcjach réznych przedmiotow korzystamy z roznych podrecznikéw. Jest to tak

oczywiste, ze samo przypominanie o tym wywotuje zdziwienie. Dlaczego zatem nie

traktujemy tak samo narzedzi TIK? Nauczanie z zastosowaniem nowoczesnych technologii

bedzie przebiega¢ efektywniej, jesli wykorzystamy materialy i narzedzia wiasciwe dla

nauczanego przedmiotu. Czego innego potrzebuje przeciez nauczycielka biologii, a czego

innego nauczyciel plastyki. Zapraszamy do zapoznania sie z poradami praktykow.

Lidia Drop

Piodro czy myszka? TIK w pierwszym etapie edukacyjnym

Pioro czy myszka?

Mysle, ze wielu z nas — dorostych, pedagogdw,
nauczycieli — zastanawia sie, kiedy nadejdzie czas,
gdy zastanawiajgc sie nad procesami dydaktycz-
nymi na | etapie ksztatcenia, bedziemy dyskuto-
wac o wyzszosci zadan szkolnych wykonanych na
ekranie komputera, tabletu lub smartfona nad
tymi napisanymi recznie przy uzyciu piora.

Dzi$ pokolenie cyfrowych tubylcéw obejmuje
juz wiekszos¢ uczniow pierwszych dwéch etapéw
edukacyjnych w Polsce. Znajdujemy sie w zatem
w szczegdlnym momencie procesu zmiany.

Nie dziwi, ze edukacja informatyczna zaczyna
sie juz w szkole podstawowej — na | etapie eduka-
cyjnym. Powinna ona stuzy¢é zdobywaniu przez
uczniow podstawowych kompetencji z zakresu
stosowania technologii informacyjnej oraz
wykorzystania programow uzytkowych i eduka-
cyjnych w celu zdobywania i poszerzania wiado-
mosci i umiejetnosci wymaganych przez podsta-
We programowa.

Warto korzysta¢ z komputera jako narzedzia
wspomagajacego catosciowe poznawanie taczace
informacje z rdinych dziedzin wiedzy. Trzeba
jednak wzig¢ pod uwage nie tylko wyposazenie

szkoty, lecz takze wiek uczniéw, ich umiejetnosci
i mozliwosci psychofizyczne, potrzeby i zaintere-
sowania.

TIK stanowi doskonaty sposéb na skupienie
uwagi, zaciekawienie, motywowanie uczniéw do
nauki. To wreszcie wspaniaty sposdb, by potgczyc
zabawe i nauke. Dlatego warto, by pracownia klas
I-ll byta wyposazona przynajmniej w zestaw
multimedialny, tj. laptop i projektor oraz miejsce
do wyswietlania obrazu — ekran lub chocby biatg
Sciane.

Multibooki

Taki sprzet pozwala nauczycielowi na wykorzysta-
nie np. multibookdw, czyli multimedialnych
podrecznikow, oferowanych przez rdznych
wydawcéw, m.in.: Nowa Ere, WSiP, MAC, i JUKA.
Takie publikacje oprécz tekstu z podrecznikow
i éwiczen zawierajg takze poruszajace wyobraznie
filmy, animacje, zdjecia, nagrania wierszy (czesto
odczytanych przez znanych aktoréw) i piosenek,
podktady muzyczne oraz fragmenty utwordéw
muzyki powaznej. warto zwrdéci¢ uwage na
zamieszczone w multibookach ¢wiczenia interak-

tywne, np.: animacja prezentujgca sposob pisania



i umiejscawiania liter w liniaturze jest widoczna

dla ucznia przez caty czas i stanowi nieoceniong

pomoc we wprowadzaniu liter, a zabawa
w wirtualny sklep pozwala doskonali¢ umiejet-
nosc liczenia.

Zdjecia i filmy o tematyce przyrodniczej
»Zabierajg” matych ucznidw do lasu, parku czy
sadu o rdéznych porach roku. Taka wirtualna
wycieczka moze stanowi¢ przygotowanie do
obserwacji prowadzonych w naturalnym srodowi-
sku lub sposobem na podsumowanie, utrwalenie
i pogtebienie wiedzy uczniéw.

Animowane scenki sytuacyjne mogg stanowié
wprowadzenie do zaje¢ na temat przyjetych
zachowan np.: w muzeum, sklepie, lesie itp.
Filmiki sprawdzg sie Swietnie jako inspiracja do

rozmowy lub odgrywania scenek w klasie.

Tablica interaktywna

Cwiczen interaktywne sprawdzajg sie oczywiscie
najlepiej, gdy przeprowadzamy je z uzyciem
tablicy interaktywnej. Daje ona wiele mozliwosci

aktywizowania i skupienia uwagi uczniow.

Z doswiadczenia wiem, ze najkorzystniej jest, gdy

tablice mozna obstugiwaé¢ zaréwno dotyk, jak

z wykorzystaniem ,pisaka” — narzedzia precyzyj-

niejszego, a wiec lepiej sprawdzajgcego sie np.

w klasie pierwszej podczas pisania po $ladzie.
Pewne narzedzia przydatne w prowadzeniu

zaje¢ na | etapie edukacyjnych s3 dostepne

niezaleznie od modelu tablicy. S3 to w szczegél-
nosci:

o Reflektor — doskonate narzedzie do tworzenia
foto-zagadek, ktore warto wykorzysta¢ podczas
utrwalania lub sprawdzania wiedzy ucznidw,
a takze do skupiania uwagi dzieci na fragmen-
cie obrazu czy tekstu.

e Zastona — polecam jg do zadan dotyczacych
pisania z pamieci oraz podczas nauki na pamiec
wiersza lub tekstu piosenki.

o Kolorowe pisaki — nie tylko pozwalajg pisa¢ na
czystym ekranie, lecz takze robi¢ notatki na
wyswietlanym tekscie, obrazie czy zdjeciu oraz
zaznaczac ich fragmenty.
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e Zdjecie — mozliwos¢ zrobienia tzw. zrzutu
kazdego wyswietlonego na ekranie obrazu daje
ogromne mozliwosci. Zapisany plik moze
postuzy¢ za tto planszy z celami lekcji. Jesli jako
wprowadzenie do tematu lekcji wyswietlam
krétka animacje lub film przyrodniczy, wyko-
rzystuje kadry z nagrania. Taka forma wizuali-
zacji jest szczegdlnie skuteczna w wypadku tej
grupy wiekowej uczniéw. Element dowolnego
zdjecia z multibooka mozna powieli¢ i wykorzy-
sta¢ do stworzenia zadania matematycznego.

To tylko nieliczne przykfady wykorzystania stan-

dardowych narzedzi tablicy multimedialnej

i multibooka. Wartos¢ podrecznika interaktywne-

go lezy w tym, ze nauczyciel ma materiaty dydak-

tyczne wzbogacone o multimedia zawsze ,,pod
reka”. Z praktyki nauczycielskiej wynika, ze to
dobry sposéb, by oswoi¢ sie z TIK — zaréwno

w wypadku nauczyciela, jak i ucznidow. Z czasem

nabieramy odwagi w korzystaniu z innych zaso-

boéw oraz samodzielnym poszukiwaniu i przygoto-
wywaniu witasnych pomocy dydaktycznych.
Pomysty na ciekawe lekcje, réwniez z wykorzy-
staniem tablicy i multibooka, mozna znalezé m.in.
na www.scholaris.pl. Warto tez poszuka¢ inspira-

cji wspdlnie z uczniami na www.swierszczyk.pl.

Programy i aplikacje
Na lekcjach warto korzystac¢ z darmowych progra-
mow i gier edukacyjnych, ktére mozna znaleié
w wielu miejscach w sieci. Zawsze upewniajmy
sie, czy uzywane przez nas aplikacje sg legalne
oraz czy na pewno odpowiadajg potrzebom
edukacyjnym naszych uczniéw. Prezentowane na
lekcjach programy nalezy wczesniej dokfadnie
przetestowac.

Na uwage zastugujg nastepujgce aplikacje do

pobrania ze strony www.dobreprogramy.pl:

e 2+2 wspomaga nauke podstawowych dziatan
matematycznych — liczenia, dodawania, odej-
mowania, porownywania liczb, mnozenia oraz
dzielenia w zakresie do 100. Program zawiera

21 ¢wiczen. Uczen jest informowany o liczbie
popetnionych btedéw, a w razie trudnosci
moze skorzysta¢ z podpowiedzi w formie
obrazkowej.

e Sebran’s ABC pomaga w nauce liczenia, doda-
wania, odejmowania, mnozenia, zapamietywa-
nia, kojarzenia, poznawania liter alfabetu,
czytania itd. Program zostat przettumaczony na
ponad 20 jezykdw, co dobitnie Swiadczy o jego
popularnosci.

¢ HEXelon Tabliczka mnozenia uftatwia dzieciom
opanowanie podstawowych dziatan matema-
tycznych. Nie nalezy myli¢ tego programu
z HEXelonem MAX, ktory jest zaawansowanym
kalkulatorem matematycznym.

Inne darmowe aplikacje z zasobow interneto-

wych, ktére mozna wykorzystaé na lekcjach:

e www.voki.com pozwala na tworzenie méwig-
cych awatarow i odstuchiwanie zapisanych
tekstéw w réznych jezykach.

e www.pizap.com stuzy do edycji zdje¢ z mozli-
woscig dodawania tekstow, dymkéw i emoti-
kon, a takze tworzenia plakatéw, komikséw
i kolazy.

e www.pimpampum.net daje mozliwosé tworze-
nia komikséw i ksigzeczek.

e www.glogster.com to program, ktéry pozwala
wykonywac plakaty interaktywne.

e www.zondle.com stuzy do tworzenia gier

edukacyjnych

Strony edukacyjne

Warto zapoznac sie tez ze stronami edukacyjnymi

pomagajacymi we wprowadzaniu pewnych tresci

edukacyjnych.

¢ www.dzieci.mos.gov.pl — podstrona witryny
Ministerstwa Srodowiska zawiera treéci ekolo-
giczno-przyrodnicze, gry, quizy, zabawy inte-
raktywne, kolorowanki, ciekawostki, materiaty
dla uczniéw i nauczycieli.

e www.dzieci.erys.pl — eRy$ przedstawi mtod-
szym uczniom zagadnienia przyrodnicze.
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e www.kula.gov.pl — strona prowadzona przez
Ministerstwo Kultury na pewno pomoze
uczniom poznac Polske.

e www.dyktanda.net — strona zawiera ¢wiczenia
i testy ortograficzne oraz dyktanda on-line. To
doskonaty materiat do odwrdéconej lekgji.
Warto wspomnieé, ze strona zwiera opis zasad
ortograficznych, ktéry warto wykorzystaé na
lekcji jako przydatne zrédto informac;ji.

e www.matzoo.pl — zadania z zakresu edukacji
matematycznej.

o www.zyraffa.pl — tresci z zakresu edukacji
matematycznej, polonistycznej, przyrodniczej.

e www.kosmikus.pl — portal matematyczny dla
uczniow klas Ill. Forme atrakcyjng dla uczniéw
forme gry, swietnie nadaje sie do utrwalania

wiadomosci z klas I-I1I.

Lidia Drop

Edukacja.

e www.soroban.pl — liczydto on-line — to cieka-

wa pomoc w edukacji matematycznej
dzieci. Utatwia zrozumienie sytemu pozycyjno
-dziesigtkowego. Polecam te aplikacje réwniez
nauczycielom wyzszych poziomdéw edukacyj-

nych.

Cwiczenia matematyczne czy ortograficzne moga
by¢ nie tylko atrakcyjniejsze, lecz takze bardziej
rozwojowe, gdy uzyjemy do tego celu TIK. Na
pewno warto sprobowaé wprowadza¢ nowocze-
sne technologie podczas pracy z uczniami juz
-1
stosowane mogg skutecznie pomdc w osigganiu

w klasach szkoty podstawowej. Madrze
celow ksztatcenia. A za kilka lat, kto wie, by¢

moze bedziemy prowadzi¢ lekcje w chmurze?

Nauczyciel nauczania poczatkowego i zaje¢ komputerowych w Szkole
Podstawowej nr 3 w Stupcy , doradca metodyczny edukacji wczesnoszkolnej
w Osrodku Doskonalenia Nauczycieli w Koninie. Trener w programie Aktywna

Mirostawa Placheta

Efektywne wykorzystanie TIK na przedmiotach artystycznych

Podstawa programowa przedmiotow artystycz-

nych (plastyki, muzyki i zaje¢ artystycznych)

wskazuje trzy gtéwne obszary ksztatcenia:

e percepcje dziet sztuki, czyli odbiér wypowiedzi
artystycznych i zawartych w nich informacji,

o ekspresji przez sztuke, czyli tworzenie wypo-
wiedzi artystycznych,

e recepcje sztuki, czyli analize i interpretacje
tekstéw kultury.

wymagania okreslone

Realizujac podstawg

programowag, zawsze nalezy o nich pamietad.

Lekcje przedmiotow artystycznych powinny by¢
oparte o réznorodne dziatania twoércze, dzieki
ktorym uczniowie przyswajajg nowg wiedze,
rozwijajg swoje umiejetnosci i wrazliwos¢ arty-
styczng, a takize ucza sie obcowania ze sztuka
i wypowiadania sie na jej temat. TIK mogg wspie-
ra¢ nauczyciela w realizacji tych celdw, istotne
jest jednak zachowanie wifasciwych proporcji
pomiedzy zastosowaniem metod tradycyjnych
i tych wykorzystujgcych nowoczesne technologie.
najciekawsze narzedzia

Nizej przedstawiam
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i zasoby TIK, ktére mozna wykorzysta¢ w edukacji
plastycznej i muzyczne;j.

Narzedzia i zasoby TIK w nauczaniu plastyki

1. Prezentacje multimedialne

Prezentacje powinny mie¢ liczbe slajdéw odpo-
wiednig do obszernosci tematu i czasu przezna-
czonego na wystgpienie. Teksty powinny by¢
zwiezte, a obrazy czytelne i dobrane do zagadnie-
nia, ktére chcemy realizowaé. Oczywiscie nalezy
pamieta¢ o prawie autorskim i stosowac sie do
jego zasad. Jezeli w trakcie lekcji chcemy pokazaé
uczniom jakis film lub jego fragmenty, warto
zamiesci¢ w prezentacji aktywny odnosnik do
niego. Unikniemy w ten sposdb szukania Zrddta,
kopiowania czy tez wpisywania adresu w wyszuki-
warke. Jezeli korzystamy z wczesniej przygotowa-
nej prezentacji ktérys raz z kolei, warto sprawdzi¢
wczesniej, czy film nie zostat usuniety lub nie
zmienit adresu.

Do tworzenia prezentacji uzywam Power
Point lub Prezi (www.prezi.com). Prezentacja
Prezi jest automatycznie zapisywana w interne-
cie, zatem nauczyciel moze podac uczniom linki
dzieki
w kazdej chwili bedg mieli do nich dostep.

do opracowanych prezentacji, czemu

Wiele prezentacji z zakresu historii sztuki
mozna znalezé na portalu Scholaris. Wydawnic-
twa czasami zamieszczajg prezentacje w materia-
fach multimedialnych dotaczonych do podreczni-
kéw — warto i z nich korzystaé.

2. Filmy o sztuce
Wiele filméw edukacyjnych znajduje sie na
www.youtube.com — warto spedzi¢ kilka chwil,
poszukujgc wartosSciowych materiatdw. Niezasta-
piona jest rowniez NINATEKA, szczegélnie dziat
poswiecony sztuce — ninateka.pl/filmy/sztuka.
Filmy, ktére chcemy przedstawi¢ uczniom
powinny by¢ krotkie i zwigzane z realizowanymi
celami. Jezeli zalezy nam, aby uczniowie obejrzeli

film w catosci, mozemy zaproponowac im to jako
prace domowag. Warto przed lekcjg sprawdzi¢, czy
posiadany przez nas link jest aktywny.

Kazdy film znaleziony w internecie trzeba
obejrze¢ do konca i dopiero wéwczas przedstawié
go uczniom. Pamietaj, by korzystac tylko z filméw
edukacyjnych ze sprawdzonych stron, aby nie
podawa¢ uczniom informacji niezgodnych
z prawdg. Uwazam, ze nie powinno sie pokazy-
wac filméw instruktazowych. Nauczyciel plastyki
powinien sam umieé¢ zademonstrowaé uczniom

wykonanie pracy w okreslonej technice.

3. Wirtualne muzea

Woycieczki po wirtualnych muzeach mozna wyko-

rzystaé, gdy z jakichs przyczyn bezposredni

kontakt ze sztuka jest utrudniony lub wrecz
niemozliwy. Lekcja w wirtualnym muzeum
powinna przebiega¢ wedtug $cisle okreslonych
zasad. Uczniowie powinni znaé cele, ktére beda
realizowa¢ w trakcie lekcji. Ich osiggniecie uczen
moze sprawdzi¢ samodzielnie, np. odpowiadajac
sobie na zestaw pytan otrzymanych od nauczycie-
la. Nie ma sensu lekcja, w trakcie ktérej uczniowie
btgkajg sie bez celu po wirtualnych salach.

Polecam samodzielne poszukiwania. Mozna
zasugerowaé sie listg dostepng pod adresem
www.wiw.pl/sztuka/muzea. Do moich ulubionych
naleza:

e www.wilanow-palac.art.pl — bogaty zbidr
multimediéw zwigzanych z Muzeum Patacu
w Wilanowie przyda sie nie tylko na plastyce,

o www.zamek-pszczyna.pl — wycieczka po
Muzeum Zamkowym w Pszczynie jest pieknie
opracowana, jednak bardzo przydatna jest
,asysta” nauczyciela,

e www.imnk.pl — Muzeum Narodowe w Krakowie,

e www.muzeumzamoyskich.pl - Muzeum
Zamoyskich w Koztowce,

e www.muzarp.poznan.pl — Muzeum Archeolo-

giczne w Poznaniu.


http://www.youtube.com
http://ninateka.pl/filmy/sztuka
http://www.wiw.pl/sztuka/muzea/
http://www.wilanow-palac.art.pl
http://www.zamek-pszczyna.pl
http://www.imnk.pl
http://www.muzeumzamoyskich.pl/wycieczka/
http://www.muzarp.poznan.pl

4. Wirtualne wycieczki

Nowe mozliwosci daje nam strona
www.wirtualnykraj.pl. Uczniowie w trakcie lekgcji
mogy zaprojektowaé plan zwiedzania danego
Warto

w trakcie zaje¢ na temat architektury jako na-

miasta. wykorzystaé te mozliwosé

miastke prawdziwe]j wycieczki.

5. Pokaz reprodukcji

Na plastyce bardzo czesto korzysta sie z repro-

dukcji, ktére nalezy uczniom wyswietlaé i na ich

przyktadzie nawigzywaé¢ do tematu. Mozina je

pozyskac z:

e www.googleartproject.com — serwis zbiera
reprodukcje eksponatéw z muzedw z catego
Swiata.

e www.muzeumsecesji.pl — jest to strona nieza-
stgpiona podczas omawiania tego kierunku
w sztuce.

e www.historiasztuki.com.pl — to profesjonalny
wortal z historii sztuki. Niestety dostep do
petnych zasobdw kosztuje (6 zt na pot roku),

jednak warto!

6. Prezentacja prac plastycznych

Czesto w trakcie lekcji plastyki chcemy pokazac
prace wykonane przez innych ucznidéw. W tej
sytuacji bardzo dobrze sprawdza sie wizualizer
powiekszajgcy i wyswietlajacy potozong na nim
prace na ekranie. Oczywiscie nalezy pamietac, ze
i tak kazdy uczen powinien mie¢ mozliwosé
obejrzenia prezentowanej pracy z bliska.

7. Lekcje z tablicag multimedialng

Tablica interaktywna sprawdza sie na plastyce,
gdy musimy wyttumaczy¢ jakie$ nowe pojecie,
np. perspektywe czy zasady kompozycji. Nie
nalezy jednak traktowac jej po prostu jako duze-
go ekranu komputerowego — warto zapoznac sie
z jej funkcjami, by w petni wykorzysta¢ mozliwo-
Sci posiadanego urzadzenia.

8. Tworzenie filmow

Warto przeprowadzi¢ lekcje, podczas ktorej
dzieci tworzg wtasne filmy za pomocg bezptat-
nych programéw. Podczas takich zaje¢ zachecam
do tgczenia wielu technik. Uczniowie mogg
najpierw wykonad rysunki, a nastepnie je sfoto-
grafowaé¢ i wykorzysta¢ w tworzonych przez
siebie filmach. Mozna w tym celu wykorzystaé
dodawany do Windowsa XP program Movie
Maker lub poeksperymentowaé z programem
Photo Story 3. Ciekawym pomystem jest stworze-
nie réwniez witasnej Sciezki dzwiekowej do filmu
podczas lekcji muzyki.

9. Programy graficzne

Bardzo dobrze w lekcje plastyki wpisujg sie
programy graficzne — to nieocenione narzedzie do
tworzenia grafiki uzytkowej i przedstawienia jej
jako dziedziny sztuki. Mozemy zaproponowad
uczniom projektowanie wizytéwek, plakatow,
folderéw, logotypdw, graffiti czy komiksow. Prace
te powinny by¢ zwigzane z potrzebami szkoty.
Uczniowie moga wiec stworzy¢ plakat na Swiato-
wy Dzien Ziemi czy znak plastyczny pracowni
przyrodnicze;.

Nie nalezy wykorzystywac w trakcie lekcji zbyt
skomplikowanych programoéw, gdyz nauka ich
obstugi zajmuje duzo czasu. Mozna jednak
zaprosi¢ do wspotpracy nauczycieli informatyki.
Uczniowie mogliby pozna¢ zasady dziatania
programu na lekcji informatyki, a na plastyce
wykonaé projekt z jego zastosowaniem.

Jesli nie wystarcza nam dodawany do Win-
dows program Paint, warto wyprobowac:

e Tux paint - darmowy program graficzny
z funkcja pieczatek,

e Gimp - rozbudowany, darmowy program
graficzny, moze wymagaé dtuiszej nauki
obstugi,

e Graffiti Creator (graffiticeator.net) — prosta
aplikacja online do robienia graffiti,


http://www.wirtualnykraj.pl
http://www.googleartproject.com
http://www.muzeumsecesji.pl
http://www.historiasztuki.com.pl
http://graffiticreator.net/
http://graffiticeator.net
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e Storybird (www.storybird.com) — sympatyczna

aplikacja do tworzenia ksigzeczek, wymagana
jest rejestracja, jej obstuga nie jest trudna.

e Make Beliefs Comix
(www.makebeliefscomix.com) — prosta aplikacja
pozwalajgca tworzy¢ atrakcyjne komiksy.

Tworzgc witasne grafiki, nalezy szanowaé cudze

prawa autorskie — koniecznie trzeba sprawdzi¢

licencje, na jakiej s3 udostepnione wykorzystane
materiaty. Polecam darmowe zasoby ze stron:

¢ www.freedigitalphotos.net

e www.photopin.com

e www.iconarchive.com

e www.thenounproject.com

e www.compfight.com (zaznacz ,Creative
Commons” w opcjach wyszukiwania!)
o www.flickr.com/creativecommons (zawsze

zwracaj uwage na licencje! Korzystaj tylko
z materiatdw oznaczonych
lub ,,Public

jako ,Creative

Commons” Domain”/”Domena

Publiczna”)

Narzedzia i zasoby TIK w nauczaniu muzyki

1. Prezentacje multimedialne

Nauczyciel muzyki moze opracowac prezentacje
samodzielnie lub wykorzystac te zamieszczone na
ptytach dotaczonych do podrecznikdéw. Przydatne
materiaty do wykorzystania w samodzielnie
tworzonych prezentacji mozna znalez¢ na stronie
www.muzykotekaszkolna.pl. Znajdziemy  tu
utwory klasykdw, filmy, scenariusze lekcji, wywia-
dy, opisy instrumentéow, kompozytoréw i epok,
a takze gry dydaktyczne. Warto rdwniez zapoznac
sie ze strong ninateka.pl/filmy/muzyka.

2. Koncerty i festiwale — filmy

Tam gdzie uczniowie majg utrudniony dostep do

kultury warto pokazywac fragmenty koncertow

i festiwali, musicali czy tez oper. Wiele filmow

mozna znalez¢ na YouTube - zwracaj jednak

uwage na to, zeby promowac tylko filmy, ktére
nie naruszajg praw autorskich.

o www.edu.tvp.pl/11974627/koncerty-i-
festiwale — w dziale ,kultura” znajduje sie zbior
filmow z koncertdéw i festiwali.

o konkurs.chopin.pl/pl/edition/xvi/video/archive
mozna postuchad i obejrzec kilkaset wystepdw
pianistow

3. Brzmienie instrumentow

Poniewaz wiekszos¢ instrumentéw dzieci znajg
tylko z ilustracji lub z opisu, dobrze bytoby nie
tylko opowiedzie¢ uczniom o danej grupie instru-
mentéw, lecz takze je wyswietli¢ i zaprezentowad
ich brzmienie. Szczegdlnie polecam interaktywne
www.instrumentyludowe.pl  —  interaktywne
Muzeum Dzwieku. Warto rdéwniez sprawdzié

zasoby YouTube.

4. Wirtualne instrumenty
Wirtualne instrumenty mozna wykorzystywac

w trakcie lekcji zamiast magnetofonu, ewentual-


http://www.storybird.com
http://www.makebeliefscomix.com/
http://www.freedigitalphotos.net/
http://www.photopin.com/
http://www.iconarchive.com
http://www.thenounproject.com/
http://www.compfight.com
http://www.flickr.com/creativecommons
http://www.muzykotekaszkolna.pl
http://ninateka.pl/filmy/muzyka
http://www.edu.tvp.pl/11974627/koncerty-i-festiwale
http://www.edu.tvp.pl/11974627/koncerty-i-festiwale
http://konkurs.chopin.pl/pl/edition/xvi/video/archive
http://www.instrumentyludowe.pl

nie polecaé¢ dzieciom strony, aby sprébowaty
pogra¢ w domu. Mozna wyprébowadé np.
www.wirtualnepianino.pl czy
www.adamsguitar.com.

5. Utwory muzyczne

Internet jest ogromnym Zrédtem ilustracji mu-

zycznych do réznych zagadnien poruszanych na

lekcjach. Warto wzbogaci¢ wyktad muzyka.

e musopen.org — utwory muzyki powaznej
dostepne w domenie publicznej.

e jamendo.com.pl — serwis z muzyka na otwar-
tych licencjach tworzong przez ludzi z catego

Swiata.

6. Zapisy nutowe
Katalog stron z darmowymi zapisami nutowymi
znajdziesz na www.linkonardo.com/pl/nauka-

muzyki/c2153/darmowe-nuty.

7. Lekcje z tablicg interaktywna

Pracujgc z tablicg interaktywng, mozna opraco-
waé¢ Cwiczenia, ktére s3 uzupetniane przez
uczniow w trakcie lekcji na temat wartosci nut,
zapisywania nut na pieciolinii itd. Zobacz przykta-
dowg lekcje polskich tarnicach narodowych:
www.womkat.edu.pl/files/standaryzacja/

grupal8/akubica/podsumowanie.html.

8. Elektroniczna partytura

Zamiast tradycyjnej kredy i pieciolinii na tablicy
mozemy wykorzystaé elektroniczng partyture,
dzieki ktérej odtworzymy zapisany dziwiek oraz
wybierzemy instrument, na ktdrym zapisana
melodia ma by¢ zagrana.

e MuseScore jest darmowym program do
tworzenia zapisu nutowego oraz komponowa-
nia muzyki. Program umozliwia odgrywanie
muzyki z nut. Program i samouczek mozna

pobraé¢ z www.musescore.org/pl.

e Cappriccio to darmowy program stuzgcy do
edycji partytur muzycznych za pomocg intuicyj-
nego interfejsu i rozbudowanej biblioteki nut
z dodatkowg mozliwoscig automatycznego
odgrywania stworzonych utworéw. Do pobra-
nia na www.oftcoffee.net/software/1712-
Capriccio-1_1 4 6.

e Sibelius 2.1 — bezptatng wersje demonstracyj-
na programu mozna

pobraé¢ ze strony

www.sibelius.awans.net

9. Lekcja karaoke

Zawsze sprawdza sie lekcja karaoke, na ktérej

uczniowie $piewaja koledy. Najlepiej zrobi¢ jg na

ostatniej lekcji muzyki przed swietami. Mozemy
rowniez zaproponowac uczniom konkurs karaoke
np. na zabawie choinkowej. Polecam adresy:

e gramuzyka.redblog.gk24.pl/2010/12/22/
najpopularniejsze-koledy-karaoke-zaspiewaj-je
-przy-wigilijnym-stole

e www.bobibobi.13tka.com/karaoke/koledy.php

10. Nagrywanie muzyki

Bardzo czesto nauczyciele muzyki potrzebuja
programow do nagrywania muzyki, np. na uroczy-
stosci szkolne. Przydatny okaze sie program
Audiacity 2.0.5 — darmowy edytor plikow dzwie-
kowych. Pozwala nagrywac, cigé i faczyé pliki
dzwiekowe oraz zmienia¢ szybkos$¢ i wysokos¢
dzwieku. Dysponuje rowniez bazg podstawowych
efektow, np. pozwala na odszumianie, dodawanie
echa czy podbicie baséw. Mozna go pobraé ze
strony audacity.pl.

Tresci przedmiotdw artystycznych mozna realizo-
wa¢ metodg projektu. Warto zaproponowac
uczniom projekt z wykorzystaniem nowoczesnych

technologii. Na pewno zaskoczg nas efektami.


http://wirtualnepianino.pl/
http://www.adamsguitar.com/
https://musopen.org/
http://www.jamendo.com.pl
http://www.linkonardo.com/pl/nauka-muzyki/c2153/darmowe-nuty
http://www.linkonardo.com/pl/nauka-muzyki/c2153/darmowe-nuty
http://www.womkat.edu.pl/files/standaryzacja/grupa18/akubica/podsumowanie.html
http://www.womkat.edu.pl/files/standaryzacja/grupa18/akubica/podsumowanie.html
http://musescore.org/pl
http://softcoffee.net/software/1712-Capriccio-1_1_4_6
http://softcoffee.net/software/1712-Capriccio-1_1_4_6
http://www.sibelius.awans.net
http://gramuzyka.redblog.gk24.pl/2010/12/22/najpopularniejsze-koledy-karaoke-zaspiewaj-je-przy-wigilijnym-stole
http://gramuzyka.redblog.gk24.pl/2010/12/22/najpopularniejsze-koledy-karaoke-zaspiewaj-je-przy-wigilijnym-stole
http://gramuzyka.redblog.gk24.pl/2010/12/22/najpopularniejsze-koledy-karaoke-zaspiewaj-je-przy-wigilijnym-stole
http://www.bobibobi.13tka.com/karaoke/koledy.php
http://audacity.pl

Mirostawa Placheta

1 Wykonuje projekty plastyczne do ogdlnopolskiego dwumiesiecznika ,Maty artysta.” W wolnych
: chwilach zajmuje sie malarstwem. Prezentowata swoje prace na wielu wystawach zbiorowych
1i indywidualnych, m.in. w sali wystawowej ZNP w Tomaszowie Mazowieckim (1993, 2010) oraz

: Muzeum w Tomaszowie Mazowieckim (2013).

Michat Szczepanik

Dyplomowany nauczyciel plastyki z 24-letnim stazem. Doradca metodyczny
plastyki oraz konsultant w Wojewdédzkim Osrodku Doskonalenia Nauczycieli

w Piotrkowie Trybunalskim. Wykftadowca na studiach podyplomowych i kursach
kwalifikacyjnych przygotowujgcych nauczycieli do nauczania plastyki w szkole

4 (Wyzsza Szkota Biznesu i Nauk o Zdrowiu w todzi 2010-2013, Wyzsza Szkota
Gospodarki Krajowej w Kutnie 2007-2010, Edukacja 2001). Organizatorka
pleneréow malarskich dla nauczycieli i uczniéw. Autorka modelowych programéw
nauczania plastyki w szkole podstawowej i gimnazjum. Pisze teksty do ,Forum Nauczycielskiego”.

Z komputerem w lesie i laboratorium

Wykorzystanie TIK w nauczaniu biologii musi
wigzac sie z osigganiem celow lekcji, nie zas by¢
celem samym w sobie. Z pewnoscig o sprzyjajacej
sytuacji mozemy mowié, kiedy uczen dzieki tej
technologii podpatruje procesy, ktérych w zaden
inny sposéb nie jest w stanie zauwazy¢. Kiedy
wykorzystujemy technologie do pokazania
uczniowi tego, co sam moze zobaczy¢, dotkngé
lub wykona¢, zastosowanie TIK mija sie z celem.

Nic nie zastgpi kontaktu ucznia z przyroda
podczas na przyktad wycieczki do lasu czy wyko-
nania doswiadczenia, w ktérym sam sprawdzi, jak
zachodzi osmoza lub czy maka zawiera skrobie.
Oczywiscie dobrze by byto, gdyby uczen miat
Swiadomosc tego, ze wybierajac sie do lasu, moze
dokumentowac elektronicznie to, co zauwaza,
robigc zdjecia, krecac filmy i nagrywajac dzwieki.
Z tak zebranego materiatu moze tworzy¢ prezen-
tacje, ktorymi wymieni sie z kolegami i kolezanka-
mi. Narzedzia TIK powinny zatem stuzy¢ lepszemu
zrozumieniu poje¢ biologicznych i procesoéw,
ktore zachodzg w organizmach.

Trudno jest uczy¢ biologii bez prowadzenia
obserwacji mikroskopowych. Wiele mikroskopéw
ma wbudowane kamery lub przynajmniej jest
przystosowanych do jej zamontowania. Pozwala
to tworzy¢ dokumentacje prowadzonych obser-
wacji. Zapis z kamery mozna zamiesci¢ na blogu
lub kanatach na YouTube czy Vimeo — uczniowie
przy okazji nauczg sie, jak dokonaé obrdébki filmu,
umiesci¢ go w internecie i dzieli¢ sie nim z innymi.
Wczesniej wspomniatem juz o dokumentowaniu
doswiadczen — rdwniez je mozina nagrywac
i umieszcza¢c w internecie, pamietajgc, aby
w filmie zawrzeé¢ opis procedury badawczej, czyli
wskazac¢ pytanie problemowe, hipoteze, probe
kontrolng i doswiadczalng. Ten proces moze
usprawni¢ nauczyciel, tworzac kanat na YouTube,
na ktéry uczniowie wgrywajg przygotowane przez
siebie filmy. Przyktadem takiego nagrania moze
by¢ praca uczniéw pokazujaca proces osmozy —
www.youtube.com/watch?v=YvtiGXgQk9s.

Jedng z wiekszych baz materiatéw dydaktycz-

nych dostepnych w internecie stanowig zasoby


http://www.youtube.com/watch?v=YvtiGXgQk9s

Scholaris dostepne pod adresem

www.scholaris.pl. Nauczyciel moze wybieraé
z ich dowolne elementy: filmy, animacje, scena-
riusze zajec czy grafiki. Po utworzeniu konta moze
réowniez tworzy¢ wilasne lekcje z dostepnych
zasobow. Mozna zauwazy¢, ze ostatnio w ogéle
pojawia sie coraz wiecej stron oferujgcych multi-
medialne zasoby. Warto zorientowaé sie, czy
wydawnictwo z ktdrego podrecznikow korzystaja
uczniowie, nie oferuje takich materiatow dla
nauczyciela. Ja chciatbym zachecié¢ do zapoznania
sie z platforma e-nauczyciela przyrody dostepna
na stronie wa.amu.edu.pl/e-nauczyciel. To, co
odréznia ten zaséb od innych, to mozliwosc
szlifowania przez ucznia terminologii biologicznej
w jezyku angielskim. Nauczyciele, ktérzy chca
poszerzy¢ swoéj warsztat pracy, powinni odwiedzi¢
strone www.zielonalekcja.pl, gdzie znajdujg sie
multimedia i materiaty edukacyjne utatwiajgce
prowadzenie lekcji i projektow. W internecie
dostepne s3 takze strony, ktére pozwalajg prowa-

dzi¢ symulacje proceséw biologicznych. Jedng

z nich jest phet.colorado.edu/en/simulations/

category/biology. Wiekszo$¢ symulacji tam
zamieszczonych zostata przettumaczona na jezyk
polski. Symulacje mozemy tez obejrze¢ na stro-
nach: www.edu-net.pl/subjects/biologia/sim.htm,
www.amplifon.co.uk/interactive-ear/index.html
oraz wspomnianym wczesniej Scholaris.

Duza czes$¢ zasobdw, ktére mozna wykorzystaé
na lekcjach biologii, opracowana jest w jezyku
angielskim. Nie trzeba sie zraza¢ tym, ze nie
wszystko jesteSmy w stanie przettumaczyc
uczniom. Bardziej chodzi to o to, aby pokazac
grafiki, animacje i filmy, ktére bardzo czesto s3
nieosiggalne w polskich portalach edukacyjnych.
Warunkiem wykorzystania takiego materiatu jest
wczesniejsze poznanie go w domu, przettumacze-
nie jego kluczowych elementéw i odpowiednie
zaprezentowanie go na lekcji.

Polecam zapoznanie sie z zasobami strony
https://sites.google.com/a/esc6.net/science-

simulations-to-engage-the-digital-native/

reporting-category-4-organisms-environments/
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high-school-biology, ktdrej autor zgrupowat linki
do stron edukacyjnych z animacjami, symulacjami
i filmami. Przy omawianiu zagadnien z anatomii
cztowieka nie wyobrazam sobie, abym nie poka-
zat uczniom zasobdw strony www.zygotebody.com.
Znajduja sie tam trojwymiarowe modele, ktére
mozemy dowolnie obracaé, skalowaé, a takze
zdejmowac z nich i naktada¢ na nie warstwy.
Strona jest bardzo intuicyjna, a korzystanie z niej
nie wymaga znajomosci jezyka angielskiego.
Wyszukujgc materiaty, ktére pomogg przygo-
towa¢ lekcje, warto zajrze¢ na strone
www.biolog.pl, gdzie oprdécz artykutéw znajdujg
sie filmy i galerie zdje¢. Pomocne mogg by¢
rowniez klucze online do oznaczania gatunkéw
drzew (www.drzewa.nk4.netmark.pl/index.php) czy
ptazéw  (www.wigry.win.pl/sciezka_plazy/index.htm).
Nie mozna tez zapominaé o elektronicznych wer-
sjach atlasow botanicznych i zoologicznych:
www.drzewapolski.pl/Drzewa/atlas_drzew.html

i www.bird-watching.pl.

Michat Szczepanik

dokumentalnych.

Nauczyciel biologii, wychowania fizycznego i edukacji dla bezpieczenstwa

w gimnazjum w Poczesnej i Starczy. Wspotpracuje z CEO jako kierownik i mentor
" kurséw internetowych. Jest trenerem w programie Aktywna edukacja.
Zainteresowan ma wiele i réznych, ale najbardziej interesuje go edukacja globalna
i ekologia. W pracy ceni sobie wykorzystanie metody projektu i TIK. Lubi podrdze,
poznawanie kultur i zwyczajow odlegtych krajow, jego pasja jest ogladanie filmdéw

Narzedzia TIK to nie tylko oprogramowanie
dostepne na komputer osobisty. Warto poekspe-
rymentowaé z aplikacjami na telefony komorko-
we i tablety. Wiekszos¢ z programéw do biologii
jest dostepna w jezyku angielskim, nie zawsze jest
to jednak na tyle trudne stownictwo, aby nie
poradzit sobie z nim gimnazjalista. Z uwagi na
ciekawe grafiki polecam programy na telefony
oparte na systemie Android dostepne w sklepie
Google Play:

o iCell — program, w ktérym ukazane sg komorki
zaprezentowane w grafice 3D,

e Biologia — morfologia roslin — swietnie zilu-
strowany podrecznik do nauki botaniki wyste-
puje w wersji bezptatnej i ptatne;j,

e The Lazy Scientist — aplikacja pozwalajaca na
analize kodu genetycznego,

e Atlasy anatomiczne: Anatomy 3D — Anatronica
oraz Rays Anatomy Skeletal System.


https://sites.google.com/a/esc6.net/science-simulations-to-engage-the-digital-native/reporting-category-4-organisms-environments/high-school-biology
http://www.zygotebody.com/
http://www.biolog.pl
http://drzewa.nk4.netmark.pl/index.php
http://www.wigry.win.pl/sciezka_plazy/index.htm
http://www.drzewapolski.pl/Drzewa/atlas_drzew.html
http://www.bird-watching.pl/

Bozena Dawidowicz

TIK na lekcjach matematyki

Na lekcjach matematyki bardzo czesto uzywam
roznorodnych narzedzi TIK, ktére pozytywnie
wptywajg na zwiekszenie aktywnosci uczniow.
Oto przeglad moich ulubionych narzedzi i progra-

mow.

Tablica interaktywna

Najczesciej, bo prawie na kazdej lekcji, wykorzy-
stuje tablice interaktywna. Inaczej niz jej tradycyj-
na poprzedniczka, stuzy ona nie tylko do pisania,
lecz takze do pracy z wykorzystaniem elektronicz-
nych dokumentdw, filméw i obrazéw.

Szczegdlnie przydatna jest na lekcjach geome-
trii — elektroniczny cyrkiel, linijka i katomierz po-
zwalajg w fatwy sposdb kresli¢ linie, mierzy¢ i wy-
znaczac katy czy rysowac kota. Tablica, ktorej uzy-
wam, jest rédwniez wyposazona w biblioteke
ksztattow, ktéra Swietnie sprawdza sie nie tylko
do przedstawiania wtasnosci figur, lecz takze
przygotowywania schematéw blokowych czy
atrakcyjnych prezentacji.

Nie sposéb tez przecenié¢ innych funkcji, takich
jak zrzut ekranu i szkto powiekszajgce. Bardzo
czesto korzystam z tej pierwszej. Nagrywam dzia-
fania przeprowadzone na tablicy do pliku wideo w
formacie AVI. Pozwala mi to tworzy¢ filmiki, ktére
moge nastepnie przekonwertowac¢ do rdéznych
formatéw (SWF, WMV, EXE) i przestac¢ innym dro-
g elektroniczng. Tablica pozwala mi tez w prosty
sposéb zapisaé przygotowane lekcje w formatach
PDF (dokument Adobe Reader), DOC (dokument
MS Word), JPG lub PPT
(prezentacja PowerPoint). Tak przygotowane ma-

(plik graficzny)
teriaty wykorzystuje na lekcjach w kilku klasach.

Dziele sie nimi rowniez na platformach edukacyj-
nych.

Niektdérzy boja sie, ze obstuga tablicy jest bar-
dzo skomplikowana. To btedne wrazenie. Swiet-
nym dowodem na to mogg by¢ narzedzia tabel
dostepne na mojej tablicy. Majg doktadnie te sa-
me funkcje co edytor tekstu Word. Dzieki temu
mozna szybko opanowac to narzedzie i skutecznie
wykorzystywac je na lekcjach.

Testico Edu

Aby usprawnic¢ proces weryfikacji wiedzy stosuje
na lekcjach Testico Edu. Jest to system, na ktéry
sktadajg sie zestaw pilotéw oraz odbiornik wspo-
magane przez specjalne oprogramowanie. Aby
sprawdzié, na ile uczniowie rozumiejg tresci prze-
kazywane na lekcji, wyswietlam przygotowane
wczesniej pytania na tablicy interaktywnej, a ucz-
niowie wybierajg odpowiedni klawisz na swoich
pilotach. Dzieki temu szybko zbieram odpowiedzi
i przez caty lekcje moge na biezgco weryfikowac
postepy w opanowaniu materiatu oraz poznawac
mocne strony ucznidw.

GeoGebra

(http://geogebra.org)

Na szkolnym laptopie zainstalowatam rdowniez
program GeoGebra — darmowe oprogramowanie
GeoGebra
pozwala na tworzenie dynamicznych konstrukcji

wspomagajace nauke matematyki.

ilustrujgcych rézne zagadnienia geometryczne.
Warto zapoznad sie z gotowymi materiatami za-
mieszczonymi na www.geogebratube.org. Zache-
cam tez do tworzenia wiasnych.
Wykorzystywatam Geogebre m.in. na lekcjach
dotyczacych miar i réznych rodzajow katéw oraz
miar katéw w tréjkacie. Wykonane przez siebie
interaktywne konstrukcje zamiescitam na platfor-
mie edukacyjnej Fronter.


geogebra.org
http://www.geogebratube.org

Aby w petni poznaé¢ mozliwosci tej aplikacji, moz-

na zapisa¢ sie na specjalny kurs. Nowoscig jest
specjalne szkolenie dla nauczycieli szkét podsta-
wowych. Niestety kursy sg ptatne, a zeby zapisaé
sie na kurs na wyzszym poziomie zaawansowania,
trzeba zaliczy¢ wczesniejsze.

Matematyka 1+2

Zestaw Matematyka 1+2 sktada sie z dwdch pro-
gramow, ktére stanowity dla mnie wielkg pomoc
podczas prowadzenia zaje¢ wyrédwnawczych
z matematyki. Pierwszy umozliwia dziatania na
liczbach naturalnych, np. rozktad liczb na czynniki
obliczanie NWW

i NWD dwoch liczb oraz zamiane liczb arabskich

pierwsze, obliczanie poteg,
na rzymskie. Drugi natomiast pozwala przeprowa-
dza¢ dziatania na liczbach rzeczywistych, tj.: za-
miane utamkow zwyktych na dziesietne (i na od-
wrét) czy obliczenia na utamkach zwyktych. Oba
programy zawierajg tez minigry edukacyjne.

2+2 2.1a2

Program ten polecam nauczycielom klas 1-3
szkoty podstawowej. Program mozna zainstalo-
waé na komputerach w pracowni komputerowej.
Uzywajac go, dzieci poprzez zabawe doskonalg
podstawowe umiejetnosci: dodawanie, odejmo-
wanie, mnozenie i dzielenie w zakresie do 100.
Warto poleci¢ ten program rodzicom. Przyjemna
oprawa graficzna i dZzwiekowa oraz ciekawie po-
myslany sposéb przekazywania nowych informa-
cji uatrakcyjniajg nauke. W szkole mozna stoso-
wacé go jako pomoc podczas powtarzania wiado-
mosci na lekcji lub nauki na zespole wyréwnaw-
czym.

Utamkowiec 1.01

Program ten przybliza przeprowadzanie czterech
podstawowych dziatan na utamkach zwyktych.
Mozna go wykorzystaé na zajeciach kota matema-
tycznego, poniewaz niektére umiejetnosci w nim
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prezentowane (np. sprowadzanie do wspdlnego
mianownika liczb trzycyfrowych) wykraczaja poza
tresci wymagane w szkole.

Matlandia

(matlandia.gwo.pl)

Jest to ptatny program online wspomagajacy nau-
ke matematyki w klasach 4—6 szkoty podstawo-
wej. Zwraca uwage bajkowgq scenerig i animowa-
nymi postaciami. Warto podkresli¢, ze program
ktadzie nacisk na wykorzystanie matematyki
w codziennych sytuacjach i Swietnie wspomaga
doskonalenie biegtosci rachunkowg. Bezptatne
kody do Matlandii dla 30 ucznidw z kazdego po-
ziomu nauczania mozna uzyskaé, biorgc udziat
w konferencjach Gdanskiego Wydawnictwa Os$wiato-
wego. Z doswiadczenia wiem, ze warto — program
dobrze sprawdza sie na prowadzonych przeze
mnie zajeciach wyréwnawczych.

Kompozytor klasowek 2013
(kompozytorklasowek.gwo.pl)

Wprawdzie Kompozytor klaséwek jest progra-
mem pfatnym, jednak bardzo utatwia uktadanie
sprawdziandw i kartkéwek. Aby stworzy¢ zestaw,
wystarczy okresli¢ dziat, wybra¢ zadania i ustali¢
liczbe grup. Aktualna wersja daje réwniez mozli-
wos¢ tworzenia klaséwek przekrojowych. Odpo-
wiedzi sprawdzamy z wygenerowanym kluczem
odpowiedzi. Nauczyciele prowadzacy lekcje we-
dtug programu M+ wydawnictwa GWO i nalezacy
do klubu M+ mogg skorzysta¢ z 25% obnizki na
zakup programu.

LearningApps.org

Aplikacja ta umozliwia tworzenie ¢wiczen interak-
tywnych — réwniez w formie gier, np. puzzli czy
konkursu Milionerzy. Mozna skorzystac tez z go-
towej bazy ¢wiczen. Stworzong gre mozna udo-
stepniaé¢ na stronach www i blogach — ja sama
zamieszczam je na platformie edukacyjnej Fron-

ter. Aplikacja jest dostepna w jezyku polskim. Wy-
magana jest rejestracja na stronie.

Scholaris

(www.scholaris.pl)

Portal Scholaris umozliwia nauczycielom korzysta-
nie z gotowych materiatéw, ktére mozna wyko-
rzysta¢ podczas lekcji: prezentacji multimedial-
nych, éwiczen interaktywnych i e-lekcji.

Sumdog
(www.sumdog.com)
Jest to bezptatna platforma edukacyjna, na ktérej
zamieszczone sg bardzo atrakcyjne gry. Mozemy
z niej korzystaé w klasie z uzyciem tablicy interak-
tywnej albo poleci¢ jg jako zabawe do wyprébo-
wania w domu. Sumdog ksztatci zdolnosci ra-
chunkowe, a mozliwos¢ wyboru zakresu obliczen
sprawia, ze jest przydatna w nauczaniu od klasy
pierwszej szkoty podstawowej az do klas gimna-
zjalnych. Zalogowanym uczniom mozemy okresli¢
zakres dziatan dostosowany do ich poziomu,
a takze ustali¢ ich liczbe i czas na wykonanie.
Przyznaje, ze program spodobat mi sie na tyle,
ze zarejestrowatam swojg szkote na platformie
i sama rozdatam loginy i hasta uczniom. Dzieki
temu majg mozliwo$¢ wspodlnej zabawy i nauki
z kolegami ze szkoty... i z catego Swiata.

Matematyczne ZOO

(www.matzoo.pl)

Znajdziemy tu ciekawe zadania i ¢wiczenia ra-
chunkowe dla réznych poziomdw nauczania. Stro-
ne wykorzystuje podczas zaje¢ dodatkowych
z matematyki oraz na lekcjach wyréwnawczych.

Matmagwiazdy

(www.matmagwiazdy.pl)

Jest to strona z lekcjami z matematyki dla szkoty
podstawowej i gimnazjum przygotowanymi przez
Tomasza Dominika Gwiazde. Materiaty przygoto-


http://matlandia.gwo.pl
http://kompozytorklasowek.gwo.pl
http://www.scholaris.pl
http://www.sumdog.com
http://www.matzoo.pl
http://www.matmagwiazdy.pl

wane sg w formie filméw zamieszczonych na
YouTube. Polecam je swoim uczniom jako pomoc
podczas powtarzania i utrwalania wiadomosci. Sg
rowniez bardzo przydatne dla tych, ktérzy byli
nieobecni na lekgcji.

Bozena Dawidowicz

1 ze Srodkow Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego. Jestem administratorem
: dziennika elektronicznego. Wprowadzatam nauczycieli i ucznidw na platforme edukacyjng Fronter.

I Wspdtpracuje z CEO jako trener, moderator i mentor w ramach projektu WdrozZenie podstawy

: programowej ksztafcenia ogélnego w przedszkolach i szkotach. Stosowanie technologii informacyjnej
1i komunikacyjnej nie jest nowoscig w mojej pracy, w edukacji wczesnoszkolnej bytam autorka

: programow wspomagajgcych proces nauczania poprzez zajecia komputerowe. Obecnie, uczgc

I matematyki, ciggle poszukuje nowych narzedzi i aplikacji, aby uatrakcyjni¢ zajecia, przekaza¢ wiedze

Agnieszka Hliwa

Jestem absolwentkg WSP w Zielonej Gérze. Ukoriczytam réwniez studia
podyplomowe na Uniwersytecie Wroctawskim oraz Politechnice Wroctawskiej.
Pracuje w szkole podstawowej w Otawie. Mam ponad 30-letni staz pracy. Swojg
prace zaczynatam od edukacji wczesnoszkolnej i informatyki. Obecnie ucze
matematyki. W szkole petnie funkcje lidera do spraw wspierania uzdolnien.
Aktywnie uczestniczytam w projekcie Dolnoslgska e-szkota oraz Dolnoslgska szkota
liderem projakosciowych zmian w polskim systemie edukacji wspétfinansowanym

w ciekawy sposdb oraz sprawic, aby uczniowie uczyli sie poprzez zabawe i rézne gry.

Math.edu.pl

Strona Math.edu.pl zawiera réznorodne zadania,
testy, ciekawostki, konkursy, wzory i narzedzia
z zakresu arytmetyki, algebry, geometrii i analizy
dla wszystkich poziomdéw edukacyjnych. Zadania
mozna rozwigzywac na lekcjach, na zajeciach po-
zalekcyjnych oraz w domu.

Zastosowanie narzedzi TIK w dydaktyce polonistycznej

Mapa mysli
Jako nauczycielka jezyka polskiego czesto postu-
guje sie mapami mentalnymi. Najchetniej korzy-
stam ze strony mind42 (mind42.com), jednak w
sieci jest wiele innych narzedzi, ktére moga
okaza¢ sie dla kogo$ ciekawsze (np.
www.edrawsoft.com/freemind.php czy
www.bubbl.us).

Najczesciej wykorzystuje mapy w pracy kilku-
etapowe;j. uczniowie

W pierwszej kolejnosci

tworzg mape wokadt jakiegos pojecia (np. mitosci)

wedle skojarzen i juz posiadanych wiadomosci na
temat literatury. Potem w trakcie omawiania
danego dziatu uczniowie wzbogacajg swoje mapy
o nowe tresci. Ostatecznie tworzg bogatg
i rozbudowang mape, ktéra jest jednoczesnie
zaréwno zbiorem

najwazniejszych informacji

z danego dziatu, jak i jego podsumowaniem.
Narzedzie to pozwala uczniowi wcigz wraca¢ do
zagadnien, ktére byly juz poruszane na lekcjach.
Jego wiedza stale sie poszerza, a wielokrotne

powracanie do zdobytych juz informacji doskona-


http://mind42.com/
http://www.edrawsoft.com/freemind.php
https://bubbl.us/

le wptywa na jakos$¢ zapamietywania i rozumienia
danego materiatu.

Mapy mentalne wykorzystuje rowniez podczas
powtdrek i podsumowan. Czasem przygotowuje
je sama, czasem robig to wskazani uczniowie.
Bywa i tak, ze mapy tworzymy wspélnie w trakcie
lekcji. W nauczaniu jezyka polskiego w szkole
ponadgimnazjalnej mapy doskonale sprawdzajg
sie jako rozbudowana notatka z konkretnej epoki
tworzona przez ucznia podczas omawiania tego
okresu.

Plakat interaktywny
Doskonatym narzedziem w pracy polonisty jest
rowniez plakat interaktywny. Mozna go przygoto-
przy
(www.glogster.com).

wac¢  np. uzyciu programu Glogster

W wielu przypadkach
sprawdza sie on lepiej niz prezentacja multime-
dialna. Symultanicznos¢ plakatu dziata na korzysé¢
ucznia, jesli wykorzystamy go do tematéw po-
wtérkowych (np. Zycie i twdrczosé¢ Jana Kocha-
nowskiego) czy wprowadzajacych (np. Jak przed-
stawiajq nature literaci, muzycy i malarze?).
Warto réwniez przygotowac na lekcje niepetny
plakat do uzupetnienia wraz z uczniami w trakcie
zajeé. Plakat interaktywny daje mozliwosé swo-
bodnego tgczenia muzyki, obrazéw, dziet literac-
kich i teatralnych. Jesli nasz temat znajduje sie na
granicy réznych dziedzin sztuki, warto siegnaé¢ po
to narzedzie.

Podcast

Bardzo czesto korzystam na lekcji z krétkich
audycji radiowych dr hab. Katarzyny Ktosinskiej
p.t. Co w mowie piszczy?. Audycje mozna odstu-
chaé¢ na stronie Programu 3 Polskiego Radia.
Wykorzystuje je nie tylko wtedy, gdy konkretny
odcinek moze stanowi¢ ilustracje tematu, lecz
przede wszystkim jako element motywujacy
uczniow, skupiajacy ich uwage lub rozluzniajgcy
po wyczerpujgcej pracy. Audycje sg krétkie (do 3
minut), a uczniowie bardzo je lubig. Najwazniej-

sze dla mnie jest jednak to, ze materiaty te
w atrakcyjny sposéb uczg znaczenia stéw i form
gramatycznych.

Materiaty audiowizualne

Moim ulubionym portalem jest Ninateka.pl.
Odwiedzam go systematycznie. Mozna tam
znalez¢ ciekawe filmy dokumentalne na temat
literatury i sztuki, filmy fabularne, przedstawienia
teatralne i operowe, muzyke oraz teksty publicy-
styczne. Warto przyblizy¢é uczniom artyste i jego

dzieto za pomocg obrazu i dZwieku.

Chmura stéw

Do budowania definicji, interpretacji poezji czy
wychwytywania btedéw stuzy mi czesto Wordle —
aplikacja do tworzenia chmur stéw
(www.wordle.net). Gdy wkleimy w okno progra-
mu fragment utworu literackiego, otrzymujemy
chmure, w ktérej stowa-klucze, ktére najczesciej
pojawiajg sie w tekscie, ukazuja sie jako najwiek-
sze. Dzieki tej aplikacji mozemy rowniez spraw-
dzi¢, czy napisany przez nas tekst nie zawiera zbyt
wielu btedow powtdrzeniowych — szybko zauwa-
zymy stowa wielokrotnie powtdrzone. W korcu
uczniowie mogg samodzielnie tworzy¢ definicje
konkretnych poje¢, ktére wyswietlg sie jako

atrakcyjna chmura stéw.

O$ czasu

W mojej pracy chetnie wykorzystuje o$ czasowg
stworzong z wykorzystaniem aplikacji Timeline
(timeline.knightlab.com). Z jej pomocg jasno
i plastycznie mozna pokazac etapy drogi twérczej
poety (np. Jana Kasprowicza czy Leopolda Staffa),
mozna tez przesledzi¢ losy poszczegdlnych
bohateréow, zwtaszcza tych, ktérzy sg ,w dro-
dze” (np. Tomasza Judyma czy Cezarego Baryki).
Warto tez siegng¢ po o$ czasowg, by przedstawic
dzieje konkretnej epoki, tym bardziej, ze poza
datami i tekstem aplikacja umozliwia wklejenie

filmu, utworu muzycznego, obrazu czy mapy.


http://www.glogster.com/
http://www.wordle.net/
http://timeline.knightlab.com/

MapTales

Bardzo ciekawym narzedziem (a do tego niezwy-
kle prostym) jest MapTales, aplikacja umozliwia-
jaca tworzenie mapy wedréwki danej postaci
www.maptal.es. Moze to by¢ podrdz zycia twércy
albo wedréwka bohatera literackiego. Uczniowie

moga samodzielnie przygotowac szkic takiej trasy

Agnieszka Hliwa

Jestem nauczycielkg jezyka po
Ogdlnoksztatcgcym w Krakowi

| L
| uczniowie.

Komparatystyczne i Interdyscyplinarne Studia Podyplomowe na Uniwersytecie

' Jagielloriskim. Ze szkotg zwigzana jestem od kilkunastu lat, natomiast z CEO
wspotpracuje od roku. Mojg pasjg niewatpliwie jest teatr (prowadze grupe
teatralng, ukonczytam roczny kurs dla instruktoréw grup amatorskich Dilettante —
Teatr w ruchu), uwielbiam literature, fotografie i podréze. Lubie przygladac sie

: ludziom i dziwi¢ Swiatu. Pomagajg mi w tym moi synkowie, piecioletni Janek i dwuletni Gustaw.

I'W pracy nauczycielskiej jestem zwolenniczkg celowego uzycia narzedzi TIK. BagdZzmy tam, gdzie nasi

(czyli mape i opis) danego bohatera, np. Rzeckie-
go po Warszawie, Wokulskiego po Europie,
Cezarego Baryki czy Kordiana. Za pomocg MapTa-
les mozna réwniez przesledzi¢ podréze Adama
Mickiewicza, Juliusza Stowackiego czy Czestawa
Mitosza — w ten sposdéb uczniowie w atrakcyjny
sposéb poznajg biografie artystow.

Iskiego i wiedzy o kulturze w XIIl Liceum
e. Ukonczytam filologie polska oraz
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Beata Zwierzynska

TIK po polsku i po angielsku

Uczenie sie jezyka obcego powinno jak najbar-
dziej przypominac naturalny proces poznawania
jezyka ojczystego. Upraszajac, chodzi o to, aby
podobnie jak niemowle by¢ ,,zanurzonym” w je-
zyku. Kiedy rodzimy sie, stosunek recepcji wyra-
zen jezykowych do ich produkgji jest zupetnie in-
ne niz kiedykolwiek pdzniej. Dziecko najpierw
odbiera jezyk ojczysty. Gdy mdéwig do niego rodzi-
ce czy dziadkowie, gdy styszy w tle radio lub tele-
wizje — stucha i stucha. Dopiero po uptywie jakie-
go$ czasu nieporadnie zaczyna faczyé gloski
w sylaby, a pdzniej w stowa, nastepnie uzywac
stéw w kontekscie, budowa¢é coraz bardziej ztozo-
ne zdania — czyli ,produkowacd”.
Zatem jezyk najpierw rozumiemy, a dopiero
z czasem zaczynamy go uzywac. Potwierdza to
czesto styszana opinia 0séb uczacych sie jezykow
obcych: ,Nie wiem, co robie Zle podczas nauki,
ale chociaz rozumiem prawie wszystko, nie
umiem dobrze wyrazic tego, co chce powiedzied”.
To normalne i prawidtowe. Taka jest kolej rzeczy.
Naturalng rzeczg w trakcie nauki jest popetnia-
nie btedéw. Dlatego tak ogromng role odgrywa
zacheta ze strony innych, by mimo porazek uzy-
wac jezyka. Warto, by nauce jezyka towarzyszyta
swego rodzaju beztroska, a jego opanowywanie
zachodzito naturalnie przy okazji zabawy.
Dlaczego by zatem nie wykorzysta¢ wszecho-
becnej technologii do ,zanurzenia” naszych
uczniow w sSwiecie jezyka obcego? Wspaniale
sprawdzg sie w tej roli materiaty audiowizualne
dostepne w internecie. Szczegdlnie polecam na-
stepujace adresy:
e youtube.com/education (filmy edukacyjne),
o youtube.com/playlist?list=PL63FB966A10363FAF
(serial The Flatmates stworzony przez BBC),

e youtube.com/user/australianetwork/videos

(lekcje z ciekawostkami),

e youtube.com/user/Linguaspectrum
(kanat YouTube prowadzony przez nauczyciela
jezyka angielskiego),

e youtube.com/crashcourse (popularny serwis
Crash Course wyjasniajacy w krétki i prosty
sposéb wydarzenia historyczne, polityczne,
przyrodnicze i z historii literatury),

e youtube.com/user/realenglishl
(kanat YouTube zawierajacy wywiady i dialogi
stworzony przez szkote jezykowa).

Jezeli nauka jezyka obcego ma sie odbywa¢ przy

okazji zabawy, warto korzystac z innych zasobdéw

internetu:

e youtube.com/profile?user=songdrops
(piosenki ze stowami),

e youtube.com/user/SuperSimpleSongs
(piosenki animowane),

e www.vocabulary.co.il (gry animowane do nau-
ki stownictwa),

e www.e-angielskicom  (strona do  nauki
i powtorki stownictwa),
e learnenglishkids.britishcouncil.org/en (strona

taczaca nauke z zabawa poprzez opowiadania,
piosenki, gry, robdtki, filmiki, gry interaktyw-
ne),
e www.vocabulary.com/articles/
chooseyourwords (poradniki jezykowe).
Zaréwno mtodsi, jak i starci lubig uczyc¢ sie w cie-
kawy i stymulujacy sposdb, bez stresu spowodo-
wanego skupieniem na btedach i ciggtym testo-
waniem wiedzy. Sami czesto uczg sie bardzo efek-
tywnie, ogladajac ulubione seriale lub grajac
w gry w jezyku angielskim. Dlatego tez czestg
praktyka ucznidéw jest pytanie nauczyciela jezyka
obcego o znaczenie stéwek i polecen potrzebnych
im np. do przejscia kolejnego poziomu w grze. To


http://www.youtube.com/education
http://www.youtube.com/playlist?list=PL63FB966A10363FAF
http://www.youtube.com/user/australianetwork/videos
http://www.youtube.com/user/Linguaspectrum
https://www.youtube.com/crashcourse
http://www.youtube.com/user/realenglish1
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http://www.youtube.com/user/SuperSimpleSongs?feature=watch
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http://www.e-angielski.com
http://learnenglishkids.britishcouncil.org/en
https://www.vocabulary.com/articles/chooseyourwords
https://www.vocabulary.com/articles/chooseyourwords

Swietna szansa dla nauczyciela, by zmotywowac
uczniéw do nauki.

| na koniec — do skutecznej nauki jezyka obce-
go dzisiejszy uczen nie potrzebuje laboratorium
jezykowego, drogiej tablicy interaktywnej czy naj-
nowoczesniejszego sprzetu. Moze poznawacd je-
zyk za pomocy wtasnego smartfona, tabletu czy

Beata Zwierzynska

Katarzyna Sopolinska

Z TIK w przesztos¢

Nauczanie historii w XXI wieku trudno sobie wy-

obrazi¢ bez technologii informacyjno-
komunikacyjnych i mozliwosci zastosowania ich w
poznawaniu przesztosci. Szkota podstawowa to
dla mfodych ludzi okres intensywnego rozwoju.
Zadaniem nauczyciela jest stworzenie warunkéw
do powstawania jak najwiekszej liczby potaczen
neuronowych w mdzgach ucznidw, a nic nie stuzy
temu bardziej niz réznorodnos$¢ metod i form na-
uczania. Poprzez mozliwosci jakie dajg nam na-
rzedzia i aplikacje TIK mozemy odwrdéci¢ uwage
dzieci i mtodziezy od telewizora czy gier kompute-
rowych i skierowac jg na poznawanie i odkrywa-

nie.

Zasoby swiatowych i polskich muzeéw
Interaktywna oferta muzedéw wzbogaca i urozma-
ica przekaz podczas lekcji. Zapobiega takze wyklu-

Nauczyciel jezyka angielskiego i zaje¢ komputerowych w szkole podstawowej.
Pracowata tez w gimnazjum i szkotach ponadgimnazjalnych. Egzaminator, ttumacz,
prowadzi prywatng szkote jezykowa. Prowadzita szkolenia we wspétpracy m.in. z:
ORE, CEO, OEiiZK, CMPPP w Warszawie i American Corner tddz w zakresie

- dydaktyki jezyka angielskiego TIK. Trenerka w programie Aktywna edukacja.
Promuje wyzszos¢ dwdch myszek USB nad tablicg interaktywng. Pasjonatka
nowoczesnych technologii i entuzjastka zmian w edukacji.

laptopa. Mogg go zainteresowac na przyktad pro-
file na Facebooku:
o facebook.com/TeachingEnglish.BritishCouncil
(Teaching English — British Council),
e facebook.com/Learn.Eng.OnLine
(Learn English Online),
e facebook.com/EnglishIF (English is Fun).

czeniu, poniewaz w wirtualnej wycieczce udziat
moze wzig¢ kazdy uczen. Sale muzealne mozna
odwiedzi¢ dzieki komputerowi z dostepem do
internetem oraz projektorowi. Warto sprawdzi¢
strony takie jak www.1944.wp.pl/index2.php
i www.amekkrolewski.wkraj.pl. Zobaczenie zaso-
bow najwiekszych muzedw swiata umozliwia nam

strona www.googleartproject.com.

Mapy wspoétczesne i historyczne

Warunkiem udanej wirtualnej wycieczki jest do-
step do internetu, ktéry pozwoli na zlokalizowa-
nie zabytkdw na mapach, a takze skorzystanie
z map historycznych w dowolnym momencie lek-
cji. Sprawne korzystanie z interaktywnych map
dostepnych np. pod adresami pobierz.pl/programy/
windows/edukacja-i-nauka/nauki-humanistyczne/
centennia-napoleonic-edition-3-10 i polmap.republika.pl


https://www.facebook.com/TeachingEnglish.BritishCouncil?ref=stream&hc_location=stream
https://www.facebook.com/Learn.Eng.OnLine?ref=stream&hc_location=stream
https://www.facebook.com/EnglishIF?ref=stream&hc_location=stream
http://1944.wp.pl/index2.php
http://zamekkrolewski.wkraj.pl/
http://www.googleartproject.com/pl/
http://pobierz.pl/programy/windows/edukacja-i-nauka/nauki-humanistyczne/centennia-napoleonic-edition-3-10
http://pobierz.pl/programy/windows/edukacja-i-nauka/nauki-humanistyczne/centennia-napoleonic-edition-3-10
http://pobierz.pl/programy/windows/edukacja-i-nauka/nauki-humanistyczne/centennia-napoleonic-edition-3-10
http://polmap.republika.pl
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pozwala zaoszczedzi¢ czas, ktéry przeznaczyliby-
Smy na poszukiwanie odpowiedniej mapy druko-
wanej i jej rozwieszenie. Chcac zacheci¢ ucznidw
do dziatan projektowych na temat np. zabytkéw
UNESCO, wspomodc ich w aktywnym mysleniu,
dokonywaniu wyboréw i efektywnego spedzania
czasu z wykorzystaniem map satelitarnych, moze-
my zaproponowac im prace z takimi stronami jak:
quikmaps.com, www.mapskip.com, woices.com czy
www.vidmap.de. Pozwolg one na rozwijanie umie-
jetnosci pracy w grupie i korzystania z obrazow,
zdje¢, muzyki i tekstéw tworzacych atrakcyjng
prezentacje interdyscyplinarna.

Osie czasu

Poczucie czasu w historii niejednokrotnie sprawia
uczniom problemy. Sposobem na ich rozwigzanie
moze stac sie zaprezentowanie podczas lekcji in-

teraktywnej osi chronologicznej porzadkujgcej
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wydarzenia i zawierajgcej multimedia, np. timeri-
me.com, timetoast.com i www.dipity.com.

Wspomnienia ,$wiadkow historii”

Niezwykle cenna jest mozliwo$¢ przedstawienia
autentycznych wspomnien bezposrednich swiad-
kow wydarzen historycznych. Dzieki takim projek-
tom jak www.sybiracy2010.sybiracy.pl, kresy-
siberia.org czy www.audiohistoria.pl nauczyciele
i uczniowie majg dostep do spisanych wspo-
mnien oraz nagran Swiadectw wydarzen sprzed
lat. Bogactwo zebranych relacji pozwala przedsta-
wi¢ uczniom zapadajgcy w pamieé obraz wyda-
rzen. Zacheca rowniez do samodzielnego rozwija-
nia zainteresowan.

Drzewa genealogiczne
Przy pomocy TIK mozemy réwniez zacheci¢ mfo-
dych ludzi do poznawania swoich korzeni i rozbu-

(02 ¥S-DN-Ag D) HI|4 Z Z9seydaung 104
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dzi¢ w nich ciekawos¢ historii rodziny. Rozwijajac
na lekcji historii zagadnienie genealogii, warto
portalem

postuzy¢  sie spoteczno$ciowym

www.krewniaki.pl, ktéry umozliwia tworzenie
i rozbudowanie drzewa genealogicznego. Aby
upewnié¢ sie, ze poszukiwania przodkéw ida
w dobrym kierunku, warto zajrze¢ na blog
www.genealogia.gmedia.pl. Genealogia dla kaz-
dego jest poradnikiem, jak opracowaé wtasne
drzewo genealogiczne. Serwis Polskiego Towarzy-
stwa Genealogicznego www.genealodzy.pl zache-
ca swymi bogatymi zasobami do poszukiwan

i odkrywania historii rodziny.

Zrodta fotograficzne

Stale uaktualniane i wzbogacane zasoby archi-
wow cyfrowych pozwalajg na postuzenie sie ma-
teriatem zdjeciowym i wigczenie go w przebieg
lekcji. Zasoby www.nac.gov.pl oraz dlibra.karta.org.pl
Swietnie sie sprawdzg podczas prezentacji z wy-
korzystaniem projektora.

Portale historyczne

Réznorodnos¢ materiatéw dostepnych w sieci
umozliwia pokazanie wydarzen historycznych
z wielu perspektyw. Nauczyciel, przygotowujac

Katarzyna Sopolinska

sie do lekcji, oszczedza réwniez czas, poniewaz
materiaty, z ktérych chce skorzystaé, moze zgro-
madzi¢ w jednym miejscu.

Sprzymierzeficem nauczyciela w przygotowa-
niu lekcji sg portale edukacyjne, ktére podsuwajg
ciekawe pomysty na lekcje. Ciekawe artykuty
i materiaty powtdrzeniowe mozna znalez¢ np. na
historia.org.pl oraz www.xxwiek.pl. Swoje poszu-
kiwania mozemy zawezic¢ do portali tematycznych
(np. dziennikipowstania.pl, www.13grudnia81.pl)
lub dotyczacych postaci historycznych
(jpilsudski.org, jankarski.org). Nauczyciel, ktory
chce podzieli¢ sie wypracowanymi przez siebie
praktykami, ma rowniez mozliwos$¢ umieszczenia

ich na portalach historycznych lub edukacyjnych.

Bogactwo zasobdow w sieci oraz programow edu-
kacyjnych otwiera przed nauczycielem historii
droge do osiggniecia celdow lekcji w sposdb efek-
tywny. Roéznorodne i rozwojowe aktywnosci
z wykorzystaniem TIK mogg skutecznie zastgpic
bierng prace z podrecznikiem. Tresci programowe
przekazane w taki sposdb pozwalajg uczniowi
uczestniczy¢ w ciekawej i bogatej w rézne formy

przekazu lekcji.

Mieszka i pracuje na Kujawach w Inowroctawiu w Szkole Podstawowej nr 11

im. Stefana Batorego i Gimnazjum nr 4 z Oddziatami Dwujezycznymi im. Zygmunta
Wilkonskiego jako dyplomowany nauczyciel jezyka angielskiego i historii.

) S Absolwentka Wydziatu Nauk Ekonomicznych Uniwersytetu im. Mikotaja Kopernika

angielski”. Od 2005 roku zwigzana z Fundacjg Rozwoju Systemu Edukacji,
programem eTwinning a takze CEO. Prowadzi szkolenia e-learningowe

| i stacjonarne dla nauczycieli. Od wielu lat prowadzi projekty miedzynarodowe w Programie Comenius,

: eTwinning i British Council. Wolny czas chetnie spedza z harcerzami jako druzynowa 125 DH
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TIK w szkole

Zagadnienia ogolne

W poprzedniej czesci zaprezentowaliSmy narzedzia TIK, ktore przydajg sie w nauczaniu

konkretnych przedmiotéw. O pewnych rzeczach warto jednak pamietaé zawsze. Nizej

prezentujemy dwa teksty pokazujgce z diametralnie réznych perspektyw, jak zadbaé, by

wykorzystanie TIK w edukacji przynosito dobre efekty.

Michat Szczepanik
Ustawienie sprzetu

Srodowisko, w ktérym pracuje uczen, postugujac
sie TIK, mozemy najczesciej opisaé¢ jako ukfad
»1 na 1” — jeden uczen i jedno narzedzie, ktérym
sie postuguje. W typowej klasie komputery
ustawione sg na tawkach przy $cianach sali
(opcjonalnie tawki utozone sg w ksztatt litery U),
a nauczyciel musi sie sporo nachodzié¢, aby
kontrolowaé postepy uczniéw. Do tego nie jest
w stanie kontrolowad wszystkich uczniéw, ktorzy
nie widzac przy sobie nauczyciela, mogg zajmo-
waé sie innymi rzeczami. Popularnym ustawie-
niem tawek z komputerami jest takze umieszcze-
nie ich w rzedach frontem do tablicy. Uczniowie
moga wtedy pracowac pojedynczo lub w parach,
a nauczyciel ma utrudniony dostep do uczniow.
W takiej sytuacji uczniowie nie moga sie kontak-
towac i dzielic efektami swojej pracy miedzy
rzedami. Rozwigzan, jakie mozna w takich sytua-
cji zastosowaé, jest kilka. Wymagajg one pewnych
zmian w aranzacji sali, ale nie zawsze wigzg sie
z kosztami.

Najprostszym rozwigzaniem, jesli pozostajemy
przy
(ewentualnie przy uktfadzie litery U), jest umiesz-

ustawieniu  stolikdbw pod  $cianami

czenie na S$cianach za plecami ucznidw luster,
w ktdrych odbijaé sie beda ekrany monitoréw.
bedzie miat

Nauczyciel, przemieszczajgc sie,

mozliwo$é podgladu pracy ucznidw, zas sami
uczniowie takze beda mogli zobaczyé, w jakim
momencie pracy sg ich koledzy i kolezanki.
Mozemy takze ustawi¢ wszystkie tawki w koto,
tak by uczniowie, pracujac, widzieli siebie nawza-
jem. Taka aranzacja tawek stanowi jednak trud-
nos¢ zaréwno dla ucznia, jak i dla nauczyciela —
sprawdzenie postepdéw osoby siedzgcej naprze-
ciwko jest ktopotliwe. To rozwigzanie wymaga tez
duzej sali.

Jesli mamy do dyspozycji duzg sale lekcyjna,
warto wyprébowac uktad tawek ,w jodetke”, tzn.
przodem do ekranu lub tablicy w dwdch rzedach
ustawionych wobec siebie pod niewielkim katem.
Taka sprzyja
uczniami i nauczycielem. Nauczyciel widzi wszyst-

aranzacja komunikacji miedzy
kich uczniéw, jednak nie ma podgladu na ich
ekrany. Grafika przedstawiajgca te aranzacje
znajduje sie w linku podanym na koncu artykutu
na slajdzie pt. Lecture Room.

Ustawienie komputeréw powinno pozwalaé
uczniom na prace w grupach. Najprostszym
rozwigzaniem jest sytuacja, gdy uczniowie siedzg
naprzeciw siebie, co pozwala im wspieraé sie
wzajemnie i wymienia¢ informacjami. Problemem
jest jednak podglad ekranu ucznia siedzacego
naprzeciw. Aby tego dokonac uczniowie muszg



sie przemieszczaé. Dlatego tez grupa, ktérg w ten
sposob tworzymy, nie moze by¢ za duza.

Moim zdaniem najlepiej sprawdza sie aranza-
cja w stylu ,kawiarni”. Uczniowie siedzg w gru-

pach przy okragtych stolikach. Moga sie swobod- =

nie przemieszczac, co oczywiscie sprzyja kontak-
tom miedzy grupami. Uczniowie majg mozliwos¢,
by inspirowac sie wzajemnie i dokonywaé oceny
kolezenskiej — przejmujg wiec cze$¢ zadan nau-
czyciela. Takie rozwigzanie niesie niestety zagro-
zenie braku dyscypliny i utraty kontroli nad
uczniami. Sala musi by¢ tez odpowiednio duza
(zob. slajd Groups).

Jesli uczniowie w trakcie lekcji nie korzystajg
z komputerdw przez caty czas, dobrym pomystem
jest przygotowanie kacika IT, w ktdrym znajda sie
komputery. W takiej sytuacji nauczyciel ma
wiekszg kontrole nad pracg uczniéw, za$ ucznio-
wie korzystajg ze sprzetu wtedy, gdy jest im to
niezbedne do nauki (slajd Activity Center).

Wiele szkét decyduje sie na zakup tablic
multimedialnych. S3 one coraz tanisze, co spra-
wia, ze stajq sie powszechniejsze. Niestety sposdb
ich umieszczenia na $cianie powoduje, ze taka
tablica z multimedialnoscig nie ma nic wspdlnego
— uczniowie nie moga z niej efektywnie korzystac,
gdyz siegajg co najwyzej do jej potowy. Wtedy
tablica staje sie niczym wiecej tylko ekranem...
i to w dodatku bardzo drogim. Zapoznatem sie

z kilkoma instrukcjami do tablic i w czesci doty-

czacej montazu w wiekszosci z nich nie znalaztem

informacji, jak wysoko od podtogi ma znajdowa¢d

sie jej gérna krawedz. Jedna z instrukcji okreslata,
ze gbérna krawedz tablicy powinna znajdowac sie
na wysokosci 210 cm od podtogi, gdyz jest to
optymalne umieszczenie tablicy dla oséb, ktére
majg wiecej niz 170cm wzrostu. W takiej sytuacji
nizszy uczen, stojagc przed tablicg, nie jest
w stanie siegna¢ jej gérnej krawedzi, nie wspomi-
najac juz o duzym obszarze, ktérego w ogdle nie
moze dotkngé. Wyjsciem z tej sytuacji jest spraw-
dzenie, na jaka wysokos¢ mogg siegnaé ucznio-
wie, a nastepnie podanie tej informacji ekipie
monteréw. Mozna tez zakupié tablice na podsta-
wie z regulacja wysokosci.

Schematy obrazujace opisane w artykule
ustawienia tawek mozna obejrze¢ na stronie

http://higherinnovation.net/

windows/2011/01/21/windows-multipoint-server

-enables-modern-classrooms-in-lean-times

Tradycyjne ustawienie w rzedach.
Fot. Jubilo z Flickr (CC BY-ND-NC 2.0)
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Beata Zwierzynska

O odpowiedzialnosci

Wstep

Nauczyciele i uczniowie spotykajg sie w szkole,
ktora dla jednych jest ostojg norm(alnosci)
i tradycji, a dla drugich catkowicie wyizolowang
od ich swiata wyspa. Jedni przymuszeni moca
prawa os$wiatowego probujg zaadaptowac sie
w miejscu, w ktérym przyszto im spedza¢ wiek-
szo$¢ swojego dnia, a drudzy prdébujg z catych sit
przekazywaé to, co majg do zaoferowania najlep-
szego.

Spoteczenstwo informacyjne

Pono¢ Stanistaw Lem zauwazyt, ze ,zyjemy
w wiecie, w ktdrym jest troche za mato rozumu,
troche za duzo informacji”’. Dlaczego zatem
szkota nie moze ksztattowaé rozumu, a zrezygno-
wa¢ z  przekazywania nadmiaru informacji?
Przeciez i tak od dawna nie posiada monopolu na
wiedze.

Zapisujemy na tablicach, dyktujemy, a ucznio-
wie kopiujg i wkuwajg na pamieé. Po co groma-
dzi¢ wiedze, ktéra jutro bedzie nieaktualna? Gdy
przychodzi dzien préoby — egzamin lub zwykta
sytuacja zyciowa — uczniowie nie stosujg zdobytej
wiedzy w praktyce. Nalezy zadac sobie pytanie:
w jaki sposéb docieramy do momentu, w ktérym
nastolatkowie, a nawet dzieci ze szkét podstawo-
wych, wchodzg w agresywny dialog z Grazyna
Zarko, nagrywajg swoje twarze na YouTube,
wulgarnie grozac fikcyjnej bohaterce prowokacji

dwéch mtodych rezyseréw? Opowies¢ o tej

* Autorce nie udato sie odnalez¢ doktadnego zrodta tych stow.

prowokacji to lektura obowigzkowa dla kazdego
nauczyciela: www.youtube.com/user/grazynazarko.

Jakie funkcje ma spetnia¢ dzisiejsza szkota, co
moze zrobi¢ dzisiejszy nauczyciel? Czesto
w pokojach nauczycielskich zastanawiamy sieg,
dlaczego nasi uczniowie w Swiecie realnym zdaja
sobie sprawe, ze pewne dziatania sg niezgodne
z prawem i nieetyczne, a jednak w Swiecie inter-
netu czujg sie bezkarni. Czy faktycznie rola
dzisiejszej szkoty jest przekazywac wiedze, ktorg
mozna uzyskaé w internecie w ciggu sekundy
z tysiecy zrodet i w formie atrakcyjnej dla Cyfro-
wego Tubylcy’? Marc Prensky zauwazyt, ze
system edukacji zostat zaprojektowany dla ludzi
z innej epoki’. Niestety po drodze utraciliémy
realny wptyw wychowawczy na rzecz odbywaja-
cych sie raz w tygodniu ,lekcji wychowawczych”
oraz przydzielonej jednej osobie funkcji wycho-
wawcy. Inni nauczyciele, by¢ moze nieswiadomie,
czujy sie przez to zwolnieni z obowigzku
»wychowywania”. Podczas lekcji poszczegdlnych
przedmiotéw specjalizujg sie tylko w swojej
dziedzinie i nie podejmujg trudu ksztattowania
mtodego cztowieka. W korcu ptacimy juz komus,

zeby to robit raz w tygodniu.

Zacznijmy od poczatku: kim jest nasz uczen?

Marc Prensky zauwaza: Tubylec przesyta linki,
Imigrant drukuje zawartos¢ stron; Imigrant czyta
instrukcje do programu, Tubylec intuicyjnie uczy
sie na btedach, pomijajgc opisy; Tubylec uczy sie

*Zob. M. Zylinska, Cyfrowi tubylcy i cyfrowi imigranci w jednej klasie, ,0$ $wiata”, 16 sierpnia 2012 [dostep: 2 listopada],
<http://osswiata.pl/zylinska/2012/08/16/cyfrowi-tubylcy-i-cyfrowi-imigranci-w-jednej-klasie 2013>.

3Zob. M. Prensky, Digital Natives, Digital Immigrants, MCB University Press, 2001 [dostep: 2 listopada 2013],
<http://[www.marcprensky.com/writing/Prensky%20-%20Digital%20Natives, %20Digital%20lmmigrants%20-%

20Part1.pdf>
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podczas gry, przyciggaja go obrazy, Imigrant
pracuje na serio, koncentruje sie zas$ na tekscie;
Imigrant wyktada wiedze i uczy jg gromadzié,
Tubylec wie, jak i gdzie szybko jg znalez¢; Imigrant
zakazuje przynoszenia niebezpiecznych telefonéw
komoérkowych, Tubylec nie moze bez nich zydé.
Dlatego Imigranci mowig, ttumacza i denerwujg
sie brakiem zainteresowania ich przedmiotem,
a tubylcy patrzg, niecierpliwig sie i nudzg. Tubylcy
sg z tego Swiata, Imigranci zachowujg sie jak
obcy®. W jakim celu szkoty bronia status quo?
W jaki sposéb pomoze to dotrze¢ do dzisiejszego
ucznia?

Odpowiedzialnos¢

Internet i inne nowoczesne technologie pochta-
niajg kolejne ,ofiary”. Uczniowie wpadajg
w putapke manipulacji, propagandy, nietolerancji,
a nawet nienawisci. Nie potrafig selekcjonowac
informacji, nie potrafig dyskutowac i logicznie
argumentowaé, a ich kregostup moralny jest
czesto watty. Najczesciej majg przeciez niewielkie
doswiadczenie zyciowe.

Czyz nie jest tak, ze coraz czesciej mtody
cztowiek bardziej ufa piramidom finansowym niz
zdrowemu rozsadkowi; uczy sie skomplikowanych
reakcji chemicznych oraz tajnikdw biologii,
a zatraca sie w dietach cud i suplementach coraz
to nowszych generacji; rozwigzuje trudne dziata-
nia matematyczne, a nie potrafi wypetni¢ zezna-
nia podatkowego; czyta i pisze, ale charakteryzuje
go nieumiejetnos¢ dialogu oraz niezdolno$é do
kompromisu.

Warto wiec zamiast serwowania kolejnej
porcji suchej wiedzy zaoferowaé uczniowi praw-
dziwg madrosé, czyli wiedze mozliwg do zastoso-

wania w praktyce. Gdy zachwyca sie on Swiatem

4Zob.Tamze.

wirtualnym, mozemy wspdlnie z nim wybrac sie
w podrdz po internecie. Dowie sie, ze 95% infor-
macji tam zamieszczonych to szum informacyjny
lub ,$mieci”. Dowie sie tez, ze Wikipedia to
zrédto informacji mniej wiarygodne niz encyklo-
pedia, ale w tym samym czasie jego nauczyciel
zacheci go do wyszukania haset, ktére nie zostaty
jeszcze uzupetnione w Wikipedii. Potem pomoze
mu zredagowac wiasne hasto z podaniem wiary-
godnych zrédet i w oparciu o opinie autorytetow.
Z kolei gdy uczen bedzie ,wklejat” w swoich
pracach informacje skopiowane z internetu,
nauczyciel zainspiruje go do tworzenia wtasnych
tekstow i wyjasni przy okazji, czym jest plagiat.
Gdy uczen bedzie zachwycat sie wpisami na
ulubionej stronie na Facebooku, nauczyciel
bedzie umiat wykorzystaé to doswiadczenie, by
pokaza¢ mechanizmy manipulacji. Gdy uczen
przyniesie ulubiong gre oznaczong kategorig 18+,
nauczyciel bedzie wiedziat, na jakie wartosciowe
programy zwréci¢ jego uwage. Beda to gry,
z ktorych faktycznie bedzie mdgt uczy¢ sie historii
lub matematyki, przy okazji mito spedzajac czas

przed komputerem.

Szkota to miejsce, w ktérym przedstawiciele
tradycji i postepu mogg spotkac sie bez wzajem-
nych uprzedzen. Ci odnajdujacy sie w Swiecie
technologii mogg czerpa¢ z madrosci zyciowej
Cyfrowych Imigrantow. Ci zakorzeni w tradycji
mogg czerpa¢ z rézinorodnosci doswiadczen
mtodziezy. Warto jednak upewniac sie, czy wraz
z polepszeniem poziomu technologicznego
naszych szkét nastepuje poprawa jakosci ksztatce-
nia i czy osiggany jest cel uksztattowania absol-
wenta samodzielnego i myslgcego — przystosowa-

nego do zycia w cyfrowym Swiecie.



Publikacje i samouczki

Zuzanna Michalska

W ramach programu Aktywna edukacja zaplanowalismy przygotowanie réznych materiatow

edukacyjnych. Podczas pierwszej edycji powstaty wcigz udoskonalane kursy internetowe

i stale powiekszajacy sie zbiér dobrych praktyk organizacyjnych i przedmiotowych. Na

potrzeby drugiej stworzyliémy osiem interaktywnych samouczkéw multimedialnych,

planujemy tez wydanie trzech ksigzek. W ostatniej do naszych zasobéw dodamy jeszcze dwa

samouczki i by¢ moze kolejne publikacje.

Samouczki
W naszych materiatach edukacyjnych staramy sie
poleca¢ jak najwiecej typowych samouczkéw do
aplikacji przydatnych dla nauczycieli rdéznych
przedmiotow. Omawiamy je na stronie interneto-
wej programu oraz platformie e-learningowe;j.
Oprécz tego postawilismy stworzy¢ samouczki,
ktore stanowig nie tyle instrukcje obstugi, ile
minikursy réznych programéw i aplikacji pogru-
powanych tematycznie. Swiadomie rzucamy ich
uzytkownikéw na gtebokg wode, zachecajac do
zastosowania danej aplikacji przed przeczyta-
niem, jak dziata. Taka formuta spetnia dwa
zatozenia. Po pierwsze dziata wedtug metodologii
uczenia sie 0sob dorostych, zgodnie z ktdrg lepiej
zapamietujemy rzeczy wpisane w nasze osobiste
doswiadczenie. Po drugie przypomina troche
sposéb, w jaki korzystajg z technologii tzw.
cyfrowi tubylcy. Warto sprébowac swoich sit
w uczeniu sie w stylu XXI wieku — metoda préb
i btedow, bez definicji, tak, jak to robi wiekszos¢
dzisiejszych uczniéw. Nasze interaktywne samo-
uczki dostepne sg na platformie samoucz-
ki.ceo.org.pl. Mozna z nich korzystaé zaréwno na
komputerach stacjonarnych i laptopach, jak
i urzadzeniach mobilnych oraz czytnikach
e-bookdéw. Staralismy sie, zeby mogty z nich
korzysta¢ réwniez osoby niepetnosprawne.

W kazdym samouczku uzytkownik przechodzi
przez cztery etapy cyklu nauki zdefiniowane przez

Davida Kolba. Zaczyna od fazy doswiadczenia,

podczas ktdrej zapoznaje sie z krdtkim opisem
dwdch, trzech najpopularniejszych aplikacji wraz
ze $ciezkami dostepu do nich i wykonuje proste
zadanie. Nastepnie, na etapie refleksji, zastana-
wia sie nad korzysciami, jakie odniesie z wprowa-
dzenia danego narzedzia do swojej praktyki
szkolnej. Dopiero w trzeciej kolejnosci uzytkownik
dociera do teorii — doktadniejszego opisu aplikacji
i jej dziatania, czesto w formie tradycyjnych
samouczkdéw — ktérg ma szanse tatwiej zapamie-
ta¢, bo odnosi sie do doswiadczenia bedacego juz
jego udziatem. Na koniec dostaje przyktady
zastosowania danych narzedzi w praktyce, co
stanowi punkt wyjscia do kolejnych doswiadczen.
Cykl zaczyna sie od poczatku. Gorgco zachecamy
do korzystania z samouczkéw slajd po slajdzie
w trybie kursu. Pozostawiamy jednak mozliwosé
czytania tylko wybranych zaktadek.

W tej chwili udostepniamy osiem samoucz-
kow: Ksigzki i komiksy, Mapy mysli, Filmy, Blogi,
Prezentacje, Praca w chmurze, Otwarte zasoby
edukacyjne i Prawa autorskie.

Publikacje

Zaplanowalismy wydanie czterech  ksigzek
w trakcie programu. Zamowilismy i wybralismy
do ttumaczenia takie, ktére zaréwno dotyczg
metod poprawiajgcych jakos¢ nauczania i uczenia
sie, jak i zawierajg praktyczne wskazowki wyko-

rzystania TIK na lekcjach.



W pierwszym kwartale 2014 ukazg sie dwie
ksigzki: Ucze (sie) w szkole Danuty Sterny i Lear-
ning targets [Cele uczenia sie] Connie M. Moss
i Susan M. Brookhart. Obydwie poruszajg temat
celédw lekcji i ich znaczenia dla procesu uczenia
sie ucznidow. Pierwsza z nich, autorstwa wielolet-
niej ekspertki Oceniania ksztaftujgcego (OK)
w programie Szkofa uczgca sie (SUS), opiera sie
na doswiadczeniach zebranych w polskich szko-
tach. Druga bazuje na doswiadczeniach amery-
kanskich. Autorki obydwu ksigzek w przystepny
sposéb omawiajg jedng z najbardziej skutecznych
metod nauczania, dzieki ktérej uczniowie sg
Swiadomi, czego i po co sie ucza. Podajg wiele
przyktadéw z rdéinych przedmiotow. Ksigzki
bedziemy bezptatnie rozprowadza¢ na konferen-
cjach wsréd treneréw, moderatoréw i uczestni-
kéw programu.

W dalszej kolejnosci wydamy Using technology

with classroom instruction that works [Efektywne

wykorzystanie TIK na lekcjach] Howarda Pitlera,
Elizabeth Hubbell i Matta Kuhna. Jest to praktycz-
ny przewodnik wykorzystywania TIK w codziennej
udzielania

pracy nauczyciela. Dotyczy m.in.

informacji zwrotnej, inicjowania wspdtpracy,

przygotowywania podsumowan i zadawania
pracy domowej. Autorzy omawiajg platformy
edukacyjne oraz przydatne aplikacje i programy,
miedzy innymi te stuzgce do tworzenia dokumen-
téw, multimedidw i baz danych oraz wspieraja-
cych przeprowadzanie burzy mézgdédw. W planach
mamy réwniez wydanie zbioru modelowych
scenariuszy lekcji i dobrych praktyk wykorzystania
TIK na lekcjach przedmiotowych i w organizacji
pracy szkoty powstatych w ramach programu
Aktywna edukacja. Obydwie pozycje zamierzamy
przekazac¢ bezptatnie bibliotekom szkdt uczestni-

czacych w programie oraz trenerom i moderatorom.
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