Zaprogramuj
< Przysztosc

Szanowni Panstwo,

jako Stowarzyszenie Mistrzowie Kodowania wraz z Fundacjg Orange zapraszamy
Panstwa do_bezptatnego udziatu w projekcie ,Zaprogramuj przysztosc”.

Pierwsza edycja projektu realizowana byta w roku szkolnym 2017/18 w ponad 200
szkotach publicznych na terenie catej Polski. Przeszkolilismy 1200 nauczycieli,
a w naszych zajeciach wzieto udziat ponad 19 000 ucznidow! Od roku szkolnego
2019/20 planujemy ruszycC z projektem yy Panstwa regionie!

Celem naszych dziatan jest przygotowanie nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej
do wtaczenia nauki programowania w codzienne zajecia szkolne. W ramach pro-
jektu nauczyciele przejda gruntowny kurs, ktdry beda realizowacd wspierani przez
wyspecjalizowanych mentoréw. Kazda szkota, ktdra przystapi do projektu, zostanie
wyposazona w howoczeshy sprzet przeznaczony do nauki programowania, a kaz-
dy nauczyciel bioragcy w nim udziat otrzyma tablet.

Ponizej znajdziecie Panstwo: szczegdtowe informacje dotyczgce realizacji projektu,
wymagania formalne oraz wytyczne, jak zgtosic¢ szkote do udziatu w projekcie.
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KTO MOZE PRZYSTAPIC DO PROJEKTU?

W projekcie moga wzigé¢ udziat wszyscy nauczyciele posiadajgacy uprawnienia
do prowadzenia zaje¢ w klasach 1-3 (z wylaczeniem nauczycieli WF oraz nauczy-
cieli religii). Nauczyciele zgtaszani sg przez szkote, w ktdrej sg zatrudnieni.

Nie zaktadamy zadnego wyjsciowego poziomu obycia technologicznego. Korzysci
z kursu wyniesie zaréowno uczestnik startujgcy od zera, jak i uczestnik posiadajacy
doswiadczenie we wprowadzaniu podstaw programowania oraz nowych technologii
do edukacji.

CZEGO UCZYMY NA KURSIE?

Proponowane przez nas metody nauczania sg tatwe do zrozumienia, a daja
ogromne pole mozliwosci. Wplatamy je w program innych tresci realizowanych
w ramach edukacji wczesnoszkolnej — matematyki, przyrody, jezyka polskiego
i angielskiego, a nawet wf-u — tak, aby programowanie nie stanowito osobnego
bloku w edukacji, lecz urozmaicato obowigzkowe zajecia.

W pracy z uczniami kl. 1-3 szkoty podstawowej wykorzystujemy metody dostosowane
do ich wieku — zaczynamy od kodowania bez uzycia urzadzen cyfrowych ze specjal-
ng matg edukacyjng i grami tematycznymi, a potem witgczamy do tego technologie:
tablety, komputery i zabawe z robotami. Nalezy pamietac, ze nauka programowania
to przede wszystkim nauka myslenia.



Z JAKIEGO SPRZETU BEDZIEMY KORZYSTAC?
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Kazda szkota biorgca udziat w projekcie zostanie nieodptatnie wy-
posazona sprzetem do nauki programowania. Po ukonczeniu reali-
zacji projektu sprzet pozostanie w Paristwa placéwce. Beda to tablety,

roboty edukacyjne oraz maty do kodowania wraz z klockami.

Zestawy beda dobierane po zakonczeniu rekrutacji. llos¢ przyznanego
sprzetu bedzie zalezna od liczby zgtoszonych nauczycieli oraz liczby
uczniow.

Kazdy nauczyciel biorgcy udziat w projekcie otrzyma tablet.

JAKI JEST PRZEBIEG KURSU?

Kazdy nauczyciel zgtoszony do projektu przejdzie kurs sktadajacy sie z 4 etapow.

SZKOLENIE

Udziat w stacjonarnym
szkoleniu weekendowym
— dwa weekendy (tgcznie
32 godziny dydaktyczne).

CYKL ZAJEC
POZALEKCYJNYCH

Przeprowadzenie cyklu 15
zaje¢ dla grupy uczniow
z klas 1-3 przy wsparciu
trenera (tacznie 30 godzin
dydaktycznych). Dzieki do-
stosowaniu scenariuszy
do podstawy programowej
zajecia moga byc¢ realizo-
wane w trakcie normalnych
godzin lekcyjnych.

DALSZY ROZWOJ

Udziat w 5 indywidualnych
spotkaniach mentorskich
z trenerem (realizowanych
online) oraz udziat w we-
binariach (tematycznych
spotkaniach szkolenio-

wych online).

WYMIANA WIEDZY

Aktywnosc na interneto-
wej platformie wymiany
wiedzy i doswiadczen.

Informacje na temat szczegotdw realizacji projektu znajda Paristwo ponizej w dziale ,Czesto zadawane pytania”.
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Aby przystgpic do procesu rekrutacji nalezy spetni¢ 3 warunki:

1. Typ szkoty - placéwka musi by¢ szkota publiczna.

2. Lokalizacja szkoty - placéwka musi znajdowac sie na terenie jednego z regio-
néw wymienionych w ponizszym dziale LISTA REGIONOW.

3. Liczba dzieci - na kazdego zgtoszonego nauczyciela musi przypadac¢ co naj-

mniej 16 uczniow (w gminach wiejskich i wiejsko-miejskich w uzasadnionych przy-
padkach bedziemy przyjmowac takze mniejsze placowki).

Aby wzig¢ udziat w rekrutacji do 30 stycznia nalezy:

1. wypetni¢ formularz zgtoszeniowy dostepny pod linkiem: http://bit.ly/zaprogramuj_
przysztosc (jesli link nie dziata automatycznie, prosimy przekopiowac adres do przegla-
darki internetowej),

2. wystac skan wypetnionej Deklaracji udziatu w projekcie (w zatgczniku) na adres:
stowarzyszenie@mistrzowiekodowania.pl - skan deklaraciji jest obowigzkowy!

Prosimy pamietac o czytelnym podpisie Dyrektora i pieczatce szkoty na deklaracji!
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CZESTO ZADAWANE PYTANIA

Udziat w projekcie nie wigze sie z zadnymi kosz-
tami.

Szkolenia odbywac beda sie na poczatku roku
szkolnego 2019/20 w Paristwa regionie.

Zajecia nalezy zrealizowac¢ w roku szkolnym
2019/20.

W ramach drugiego etapu przeprowadza Pan-
stwo 15 90-minutowych zajec z wykorzystaniem
metod poznanych na szkoleniu. tacznie 30 go-
dzin dydaktycznych zajec. Jednego dnia mozna
zrealizowac dowolng liczbe blokdw 90-minuto-
wych (np. 3 x 90 minut).

Zajecia moga byc¢ prowadzone podczas lekcji
obowigzkowych, a takze na godzinach pozalek-
cyjnych i w weekendy za zgoda dyrektora szkoty.
Jedynym ograniczeniem w dobieraniu terminéw
zajec jest dyspozycyjnosc trenera — trener be-
dzie obecny online na 10 spotkaniach (20 godz.
dydaktycznych) oraz osobiscie na 5 (10 godz. dy-
daktycznych). Terminy musza pasowac zarowno
Panstwu, jak i trenerowi. Zapewniamy jednak,
ze jestesmy nastawieni na wspotprace i wspdlne
szukanie rozwigzan.
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W grupie powinno by¢ co najmniej 16 ucznidw,
jednak w przypadku mniejszych szkdt z gmin
wiejskich oraz wiejsko-miejskich te liczbe mozna
zmniejszyc. Uczniowie w jednej grupie nie musza
chodzi¢ do jednej klasy — mozna taczy¢ dzieci
z réznych klas 1-3 SP oraz z réznych poziomow.

Sa to osoby, w wiekszosci nauczyciele praktycy,
ktére metoda prob i bteddw zgtebiaty temat na-
uczania programowania dzieci i mtodziezy przez
ostatnie lata w ramach ogdlnopolskiego progra-
mu edukacyjnego Mistrzowie Kodowania. Dzie-
ki wymianie zgromadzonych doswiadczen oraz
zaangazowaniu treneréw wypracowane zostaty
metody, ktérych stosowania nauczymy Parstwa
na kursie. Trenerzy w wiekszosci rozpoczynali
swoja przygode z programowaniem tak jak Pan-
stwo — od podstaw — dlatego doskonale rozu-
miejg, z czym beda sie Paristwo mierzy¢ podczas
kursu i beda dla Paristwa najlepszym wsparciem
na kazdym etapie realizacji projektu.

Po ukonczeniu szkolenia zostang Panstwu prze-
kazane scenariusze zajec. Beda one dostoso-
wane do podstawy programowej tak, aby wpla-
ta¢ nauke programowania w codzienne zajecia
szkolne. Scenariusze sg propozycja dla Panstwa,
z ktérej mozna, lecz nie trzeba skorzystac. Jeste-
Smy otwarci na wszelkie pomysty.

Tak, ale prosimy pamietac, ze w ramach projektu
kazdy nauczyciel musi utworzy¢ grupe uczniow,
z ktorg bedzie realizowat drugi etap kursu.
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LISTA REGIONOW

PODREGION WROCLAWSKI: PODREGION StUPSKI
M. Wroctaw - wytgcznie gminy wiejskie oraz miejsko-wiejskie:
PODREGION £ODZKI: Borzytuchom
M. £édz Bytow
PODREGION KRAKOWSKI: Czarna Dabréwka
M. Krakow Kotczygtowy
PODREGION POZNANSKI: Lipnica
M. Poznan Miastko
PODREGION SZCZECINSKI: Parchowo
M. Szczecin Studzienice
PODREGION TROJMIEJSKI: Trzebielino
M. Gdansk Tuchomie
M. Gdynia Cewice
M. Sopot Nowa Wies Leborska
PODREGION KATOWICKI: Wicko
M. Chorzdéw Damnica
M. Katowice Debnica Kaszubska
M. Mystowice Gtéwczyce
M. Ruda Slaska Kepice
M. Siemianowice Slaskie Kobylnica
M. Swietochtowice Potegowo
Stupsk
Smotdzino
Ustka

DANE KONTAKTOWE

W razie dodatkowych pytan prosimy kontaktowac sie z nami mailowo lub telefonicznie.

e-mail: stowarzyszenie@mistrzowiekodowania.pl
tel.: 733 786 302, 604 620 645- lwona Brzozka-Ztotnicka
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»Zaprogramuj przysztos¢” to inicjatywa Fundacji Orange i Stowarzyszenia
Mistrzowie Kodowania. Organizacje prowadza jg wspdlnie w ramach projek-
tow dofinanowanych ze srodkdéw Europejskiego Funduszu Rozwoju Regional-
nego w ramach projektédw Programu Operacyjnego Polska Cyfrowa.

Fundacja Orange dziata na rzecz nowoczesnej edukacji dzieci i modziezy.
Zostata powotana w 2005 roku przez Orange Polska S.A. Jej misjg jest upo-
wszechnianie wiedzy i prowadzenie projektdw, dzieki ktérym nowe techno-
logie stang sie sprzymierzenncem rozwoju spotecznego. Przez twdrcze inicja-
tywy zacheca mtodych do zdobywania wiedzy i udziatu w kulturze. Realizuje
autorskie programy oparte na wynikach badan i konsultacjach z ekspertami
takie jak: #SuperKoderzy, MegaMisja czy Pracownie Orange.

Stowarzyszenie Mistrzowie Kodowania powstato w lutym 2016 roku. Zrzesza
trenerdow, nauczycieli i edukatoréw, zaazngazowanych w realizacje ogdlno-
polskiego programu edukacyjnego Mistrzowie Kodowania, ktérego organiza-
torem jest firma Samsung. Celem programu jest wprowadzenie programo-
wania do szkdt w catej Polsce, promocja szeroko pojetej edukacji cyfrowej
i wspieranie nauczycieli oraz edukatorw w ich codziennych dziataniach.



