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NAUKA PROGRAMOWANIA Z WYKORZYSTANIEM OZOBOTOW

Ozoboty, to mate eduroboty, kiére mozna
programowa¢ z niespotykang fatwoscia.
Dzieci z klas 1-3 szkoty podstawowej mogg
zgtebiac tajniki programowania z uzyciem
jedynie kredek Iub flamastréw. Taka
technologia czyni z Ozobotéw rozwigzanie
idealne do oswajania juz najmiodszych
uczniow  z podstawami dziedziny
programowania.

Dzieci w wieku od 7-8 lat bez problemu
mogg zakodowaé sposob poruszania sie i
efekty swietlne Ozobota za pomoca tabletu
lub ekranu monitora (bez zadnych kabli). |
OzoBlockly - wizualny edytor oparty na
obrazkach - oferuje pig¢ poziomow
programowania, od nowicjusza do mistrza.
Dzieki temu nadaje sie zaréwno dla
poczatkujgcych, jak i bardziej
doswiadczonych programistéow z gimnazjum
czy liceum.

INSTRUKCJA WPROWADZAJACA DLA NAUCZYCIELA

Ozoboty zostaty natadowane (ozobot taduje sie okoto 30-40 min, czas jego pracy to okoto 90 minut).

tyt Ozobota

gniazdo do tadowania
baterii

przéd Ozobota
przycisk
wilacz/wylacz

od spodu
umieszczone sg
sensory,
reagujace na
Swiatto i kolor
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JAK PRACOWAC Z 0ZOBOTEM

Wcisnij i przytrzymaj przycisk zasilania przez 2 sek.
az 0zobot zacznie btyskac biatym swiattem.

Q)

EDU

©czobot

www.edu-sense.pl

Szybko umies¢ 0zobota na czarnym polu ponizej.

.

0zobot zacznie btyska¢ Swiattem niebieskim, ruszy do
przodu i wtedy zacznie btyskac Swiattem zielonym.
Kiedy Ozobot btyska $wiattem zielonym oznacza to, ze
jest poprawnie skalibrowany.

C Pole do kalibracji 0zobota.

-
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RYSOWANIE LINII

v
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J

zbyt cienka zbyt gruba nierowna poprawna zbyt blisko poprawnie
zbyt ostry zakret poprawnie poprawnie




JAK PRACOWAC Z 0ZOBOTEM

Eheny

ozoboT

www.edu-sense.pl

RYSOWANIE KODOW N

X

kkod na kolorowej drodze

X

kod o réznych rozmiarach

X

odstepy miedzy kodami

X

kody zachodzag na siebie

X

kody zbyt ciemne

v

kody prawidtowe

_/

UMIESZCZANIE KODOW

(r

Umieszczaj kody na
prostej przed zakretem.

Nie umieszczaj kodow
na zakrecie!

X v

Nie umieszczaj kodow Poprawnie!
na skrzyzowaniu!

Il I L
4 v

Umieszczaj kody na czarnej drodze a kody dwukolorowe na korcu linii.

r

ODRAW

Jezeli chcesz korzystac¢ z darmowych aplikacji
na tablety lub edytora ozoblockly.com pamietaj,
aby ustawic jasnosc¢ tabletu na maksimum
i wytgczyc wygaszanie ekranu.

Na niektdrych tabletach nalezy réwniez wytgczy¢
tryb adaptacyjny - wtgczy¢ tryb czytania.

@:
—>—

(@
kody btyskowe
Dotknij aby
przetaczyc. kody statyczne

|

Dotknij dwoma
palcami aby
obrdcic.

v Gk D
Kody
Gl =D

btyskowe

dziatajg
réwniez na

kolorowych
liniach.
Aby usungc¢ kod przesun
go za obszar ekranu.

X

Kod obaok linii.

\. J
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WARSZTAT:

Przyktadowy scenariusz lekcji z wykorzystaniem programowania robota przy pomocy kolorowych
kodow (kredki i flamastry — klasy 1-3) i edytora online www.ozoblockly klasy 4-6 i gim)

Przedmiot: zajecia komputerowe, matematyka, zajecia techniczne, edukacja dla
bezpieczenstwa, zajecia z wychowawca.
Autor: Anna Stankiewicz-Chatys

Temat:. Praktyczne zasady ewakuac;ji
Czas trwania: 45 minut
Podstawa programowa

Wykorzystywanie komputera i robotéw do praktycznego sprawdzianu wiedzy i umiejetnosci z
zakresu bezpieczenstwa w sytuacji zagrozen ewakuacji z budynku.

Cele lekcji

Cele ogdine:

e Celem zaje¢ jest praktyczny sprawdzian znajomosci zasad bezpiecznej ewakuacji z budynkéw
oraz rozpoznawania znakéw ewakuacyjnych.

Cele szczegétowe:

e uczen potrafi okresli¢ znaczenie znakéw ewakuacyjnych,

e uczen zna droge ewakuacji w swojej szkole,

e uczen potrafi zaprogramowac¢ Ozobota tak, aby ten poprawnie ewakuowat sie z wirtualnej
szkoty.

Metody pracy: dziatania praktyczne, ¢wiczenia.

Forma organizacyjna: praca grupowa i indywidualna.

Srodki dydaktyczne: komputery z dostepem do Internetu, Ozoboty, plansza z uktadem droga
ewakuacji (zatgcznik nr1).

Faza wstepna
1. Przypomnienie znaczenia wybranych znakéw ewakuacyjnych.

WYJSCIE

EWAKUACY.NE Wyjscie ewakuacyjne

by

Kierunek do wyjscia drogi ewakuacyjnej schodami w dét w lewo

Kierunek do wyjscia drogi ewakuacyjnej schodami w gére w lewo

" 4+
by

Kierunek drogi ewakuacyjnej

Drzwi ewakuacyjne

=1

=
1
by

Do wyj$cia drogi ewakuacyjnej w lewo
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=
@ Drzwi przeciwpozarowe (zamknij za sobg)

e
n Gasnica

Faza realizacyjna

1. Przeanalizowanie wspdlnie z uczniami wirtualnej drogi ewakuacyjnej (zatgcznik nr 1)

(idZ prosto)

(wykonaj
zygzak)

(zaczekaj5s i zaswiecna czerwono)

(zakoncz prace) @

%

(obrocsie w prawo)

2. Zaprogramowanie dziatania Ozobotéw z wykorzystaniem tablicy kodéw graficznych

Spojrzcie na tablice kodéw graficznych OzoCode, aby poznaé niektére z nich. Narysuj na papierze

komendy (kody), ktére Ozobot moze zrozumie¢. Ozobot jadac po linii zauwaza sekwencje koloréw
- - odczytuje jg jako polecenie “jedz prosto” (przez skrzyzowanie), pozostate kody -

oznaczaja “zigzag’, - “pauza 3 sek.” , - “‘wyjscie.” Istnieje jeszcze wiele innych kododw, ktére

rozumie Ozobot.
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3. Zaprogramowanie dziatania Ozobotéw z wykorzystaniem edytora online ozoblockly.com
Srodowisko OzoBlockly jest bardzo podobne do programu Scratch. W tym przypadku tworzenie
programu odbywa sie wylgcznie za pomocg strony internetowej: http://ozoblockly.com/editor w
jezyku angielskim prostym, intuicyjnym i przyjaznym w obstudze. Dodatkowe informacje (kalibracja,
wrgywanie programu do robota, uruchamianie) dostepne sg na Youtube w kanale edu-sense (np.
film - Robot - OzoBot - jak zaczgé).

Podobnie jak w Scratch mozemy uktadac¢ polecenia, tylko ze w naszym przypadku bedg one
stosowane do sterowania robotem. Przedwiczy¢ i sprawdzi¢ dziatanie Ozobota mozemy na

www.games.ozoblockly.com

Przed przystgpieniem do pracy:

1. Sprawdz, czy monitor komputera ma maksymalnie ustawiong jasnos¢ ekranu.
2. Do prawidlowego dzialania wymagana jest jedng z przegladarek w wersji: Chrome 41,
Firefox 26, MSIE 10, Opera 30, Safari 7 z wtagczong opcja WebGL.

M OzobotBit- Blockly X

S = ) oo I “
Ustawienie
stopnia

trudnosci

Kategorie
klockéw
(blokéw)

Komunikacja
z Ozobotem

QLoad Ozobot

Ogromng innowacjg w przypadku Ozobota jest jego sposdb komunikacji z komputerem.
Wykorzystuje sie do tego celu swiatto. Wystarczy przytozy¢é Ozobota do ekranu monitora lub tabletu

w oznaczone na biato pole aby wgra¢ program.
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Ponizej przyktadowy kod programu, ktéry odzwierciedla droge ewakuacyjng jakg moze
przebyé Ozobot. Wykorzystano komendy dostepne na poziomie trzecim tak aby bloki
odpowiadaty najbardziej kolorowym kodom dostepnym przy programowaniu rysowaniem.
Bardziej zaawansowani uczniowie zamiast komendy zigzag (wymagajgcej duzo miejsca}
powinni stworzy¢ petle krokéw (prosto, obrét w prawo, prosto, obrét w lewo...)
odpowiadajgcg tej komendzie i dostosowaé jg do rozmiaru A4 i planu ewakuacji w dane;j

szkole.

wait second(s)

repeal P88 fimes

do [ m,bvelforward ]-dgtahee[msteps | speed | medium |

second(s)

Fe¥ set ight color

iy mwe"lforward |:d{sﬁ\eei[58teps | speed | medium ]

Faza podsumowujaca
Przypomnienie wspdlnie z uczniami zasad obowigzujgcych podczas ewakuac;ji.
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