,Legendy gdanskie” J. Sampa

Jak mozna wykorzystac
audiobook IRSE w nauczaniu?

INSPIRACJE



Zalety audiobooka z legendami

-nawigzuje do tradycji opowiadania legend, w przypadku tego gatunku
literackiego stuchanie wydaje sig bardziej naturalnym sposobem odbioru niz
czytanie;

-rozne gtosy i akcent lektorOw wprowadza element zaskoczenia, zawsze
pozgdany w dydaktyce, bo budzi ciekawosc¢;

-udziat amatorow, a nie zawodowych lektoréw, otwiera przestrzen do dyskusji o
zaangazowaniu w zycie spotecznosci, daje mozliwos¢ dziatan wychowawczych;

-ujawniona tozsamosc¢ lektorow prowokuje do rozmowy na temat r6znorodnosci,
wspotpracy, tozsamosci kulturowej, zakorzenienia, pojgcia matej ojczyzny,
podrdzy i doswiadczen migracyjnych.



Szkota podstawowa

Klasa 4 — mata i wielka ojczyzna, legendy
polskie, warszawskie, krakowskie

Klasa 6 — legendy oraz tolerancja i akceptacja
dla r6znosci i roznorodnosci, dziatania na
rzecz innych



Klasa 4 lub 6

Po oméwieniu dziatu poswieconego wielkiej i
mate] ojczyznie albo legendom polskim

mozna wprowadzi¢
cykl 4 — 5 lekcji pod wspolnym hastem:

,Gdansk — nasza mata ojczyzna”



Zajecia 1: Gdansk — miasto kupcow, rzemiesinikow i zeglarzy

Praca z planem Gitéwnego Miasta i stownikiem jezyka polskiego papierowym lub
internetowym PWN.

W trakcie zaje¢ uczniowie i uczennice w grupach wypisujg z planu miasta nazwy
ulic zwigzane z handlem, rzemiostem i morzem. Wyjasniajg ze stownikiem, czym
zajmowat sie bednarz, powroznik, lektykarz itp.

Inspirujemy dzieci do szukania zagadkowych nazw, np. ulica Ogarna — dlaczego?
Dlaczego Targ Rakowy albo Sienny?

W ten sposob odkrywajg historie i specyfike Gdanska jako miasta hanzeatyckiego.

Lekcje mozna wykorzysta¢ do powtdrzenia kolejnosci alfabetycznej — utozy¢ w ten sposéb wypisane nazwy
ulic. Mozna tez zleci¢ przygotowanie krotkich prezentacji o dawnych rzemiostach.



Zajecia 2,3: Co legendy gdanskie moéwia nam o miescie i jego mieszkancach?

Przed wystuchaniem legendy przypominamy wspolnie z dzie¢mi, czym sg legendy, jak sie tworzyty i dlaczego,
jak byty przekazywane, jakie legendy juz znaja.

Na jednej lekcji stuchamy z dzie¢mi jednej legendy (na razie bez informaciji o lektorach).

Po uwaznym wystuchaniu mozemy porozmawiac o:

-narratorze: co wie o Gdansku i jego mieszkancach, jak ich traktuje, jak ocenia, czy jest jednym z nich, czy
przyjezdnym?

-bohaterach danej legendy: kim sg, co o nich wiemy, ktorzy sg realistyczni, a ktorzy fantastyczni, jakie majg
cechy osobowosci, co o tym swiadczy?

-wymienionych w legendzie miejscach: czego sie o nich dowiadujemy, jakg wiedze o swoim miescie w ten
sposob odkrywamy?

-wymienionych w legendzie artefaktach (jesli sg): gdzie sie znajdujg, do czego stuzg, o czym przypominaja.

Po omowieniu w ten sposéb dwoch wybranych tekstow podsumowujemy prace, tworzgc notatke do podanego
tematu. Moze mie¢ posta¢ mapy mysli lub notatki graficznej. Mozna zrobi¢ konkurs na portret postaci z
legend.



Zajecia 4: Dlaczego warto poznaé¢ Gdansk?

Zajecia rozpoczynamy od sprowokowania uczniow i uczennic do refleksji — kim sg osoby, ktore
czytaty wystuchane przez nich legendy gdanskie. Zbieramy pomysty metodg burzy mézgow,
mozna je potem poklasyfikowac na zasadzie podobienstwa. Rozmawiamy, co ucznidw i
uczennice sktonito do takich wnioskdw, reagujemy na objawy nietoleranciji, jesli sie pojawia.

Nastepnie weryfikujemy pomysty, stuchajac z ,metryczek” lektoréw. Zwracamy uwage na grafiki
zatgczone do nagran, w kazdej grafice jeden element nawigzuje do kraju pochodzenia lektorki
lub lektora z doswiadczeniem migracji.

Rozmawiamy o tym, co moze lektoréw wigzaé¢ z Gdanskiem, stawiamy hipotezy, jak sie to
mogto stac, ze wybrali to miasto.

Rozmawiamy o r6znych doswiadczeniach migracyjnych we wspétczesnym swiecie,
wprowadzamy pojecia: imigrant, emigrant, uchodzca, repatriant.

Rozmawiamy o tym, dlaczego ludzie z doswiadczeniem migracyjnym zdecydowali sie na
uczestnictwo w takim projekcie — stawiamy hipotezy.

Mozna pokusic sie o wnioski — co w historii, tradycji, nastroju naszego miasta powoduje, ze ktos
moze chcie€ je wybra¢ na swojg nowg matg ojczyzne.



Klasa 6

W trakcie omawiania dziatu poswieconego relacjom
miedzyludzkim, przynaleznosci do wspolnoty,
tolerancji | akceptacji dla roznorodnosci

mozemy dodac zajecia o duchu miejsca |
doswiadczeniach migracyjnych

,Gdansk — miasto bram i miasto-brama”



Zajecia 1: Co wiemy o0 haszym miescie?

Zajecia rozpoczynamK od wyjasnienia — wspdlnie lub w grupach (kazda grupa jedno pojecie) wybranych
zwigzkow wyrazowych nazywajgcych Gdansk, np.:

Gdansk — miasto bram, Gdansk — miasto turystyczne, Gdansk — stolica kultury,

Gdansk — stolica Pomorza, Gdansk — stolica Kaszub, Wolne Miasto Gdansk,

Gdansk — miasto wolnosci, Gdansk — miasto Solidarnosci

Dyskutujemy i spisujemy w punktach, co te okreslenia méwig o Gdansku jako miejscu i 0 jego mieszkancach.
Szukamy etymologii stowa Gdansk i wyjasniamy pochodzenie nazwy.

Nastepnie polecamy uczniom —w nowych lub tych samych grupach - wyszukanie informacji o stynnych
danszczanach i gdanszczankach: Jan Heweliusz i jego zona ElZzbieta — kobieta astronom, rodzina Ferberdw,
aniel Chodowiecki, Joanna i Artur Schopenhauerowie, Daniel Fahrenheit, GUnter Grass, Lech Watesa, Anna

Walentynowicz i inni/inne.

Mozna tez wyszukac i przygotowac biogramy, a uczniom polecic tylko przeczytanie wspolnie i przygotowanie

wnioskdw: z czego styng te osoby, jakie wnioski nasuwajg sie uczniom i uczennicom, gdy czytajlg biogramy, co

mozna powiedzie¢ o miescie na podstawie wiedzy o ich stynnych obywatelach i obywatelkach. Tu powinien
sie pojawi¢ watek Gdanska jako miasta wielonarodowego | otwartego na rézne kultury.

Jesli mamy jeszcze czas, mozna prz%pomnieé wazne gdanskie zabytki (i ich twdrcdw), a na ich podstawie
podyskutowaé o waznych elementach gdanskiej tradyciji.



Zajecia 2: Co legendy gdanskie méwia o miescie i jego mieszkancach.

Zajecia wedtug tego samego schematu, co proponowane wczesniej dla klasy 4 lub 6 w kregu
legend, tylko wczesniej polecamy uczniom wystuchanie catego audiobooka. Mozemy tez wybrac
jedng legende i wystuchac jej z uczniami na lekciji.

Po uwaznym wystuchaniu mozemy porozmawiac o:

- legendach jako gatunku literackim, ktére jego cechy sg widoczne w audiobooku (tu powinna
sie pojawi¢ tradycja mdwiona),

-narratorze: co wie o0 Gdansku i jego mieszkancach, jak ich traktuje, jak ocenia, czy jest jednym
z nich, czy przyjezdnym?

-jednostkowych bohaterach legend: kim sa, co o nich wiemy, ktorzy sg realistyczni, a ktorzy
fantastyczni, jakie majg cechy osobowosci?

-gdanszczanach jako bohaterze zbiorowym: skad pochodza, jacy sa, jak zostali ocenieni - wady,
zalety, cenne umiejetnosci, przyczyny zamoznosci i nierdwnosci spotecznej,

-wymienionych w legendzie miejscach: czego si¢ o nich dowiadujemy, jakg wiedze o swoim
miescie w ten sposob odkrywamy?

-wymienionych w legendzie artefaktach (jesli sg): gdzie sie znajdujg, do czego stuzg, o czym
przypominaja.

Podsumowujemy prace, tworzgc notatke do podanego tematu. Moze mie¢ posta¢ mapy mysli
lub notatki graficzne;j.
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Zajecia 3: Gdansk — miasto brama?
Zajecia prowadzimy podobnie jak proponowane dla kl 4 i 6 ostatnie zajecia z cyklu.

Jesli uczniowie i uczennice stuchali/ty z nami wybranej legendy, rozpoczynamy od sprowokowania ich do refleksji —
kim sg osoby, ktére czytaty. Zbieramy pomysty metodg burzy mbézgow. Rozmawiamy, co uczniéw i uczennice sktonito
do takich wnioskdw, reagujemy na objawy nietolerancii, jesli sie pojawia.

Jesli uczniowie i uczennice stuchali/ty legend sami/e, znajg takze ,metryczki” lektoréw/ek, upewniamy sie tylko, co
wiedzg o ludziach, ktérzy czytali teksty. Zwracamy uwage na elementy grafik dotgczonych do nagran — jeden element
kazdej grafiki nawigzuje do kraju pochodzenia lektora lub lektorki z doswiadczeniem migraciji.

Rozmawiamy o tym, co moze te osoby wigza¢ z Gdanskiem, stawiamy hipotezy, jak sie to mogto sta¢, ze wybrali to
miasto.

Rozmawiamy o r6znych doswiadczeniach migracyjnych we wspétczesnym Swiecie, wprowadzamy pojecia: imigrant,
emigrant, uchodzca, repatriant.

Rozmawiamy o tym, dlaczego ludzie z doswiadczeniem migracyjnym zdecydowali sie na uczestnictwo w takim
projekcie — stawiamy hipotezy. Co nam to méwi o charakterze tych oséb, ich nastawieniu do zycia i do innych. W
Jakich sytukac_:ja})ch mogaq sie przydac takie cechy i postawy? Co mogta da¢ lektorom polskiego pochodzenia wspétpraca
przy projekcie?

Mozna pokusi¢ sie o wnioski — co w historii, tradycji, nastroju naszego miasta powoduje, ze ktos moze chciec je
wybrac¢ na swojg nowg matg ojczyzne. Probujemy odpowiedzie¢ na pytanie, dlaczego w temacie pojawita sie
metafora ,miasto — brama”, co to méwi o naszym miescie. Wnioski proponuje zapisa¢ w postaci mapy mysli.



Klasy 7 | 8 szkoty podstawowej
oraz szkotfa srednia

Zajecia pod hastem:
,Genius loci”



Zajecia 1: Prawiek, jego czas i przestrzen.

Pierwsze zajecia cyklu opieramy na tekscie Olgi Tokarczuk ,Czas Prawieku” z ksigzki ,Prawiek i
inne czasy” (lub z podrecznika dla klasy 8 ,Mysli i stowa” WSIiP)

Po lekturze tekstu proponujemy uczniom i uczennicom, wspolnie lub w grupach, wykonanie
mapy miejscowosci Prawiek z uwzglednieniem wszystkich zawartych w tekscie informaciji.
Wypisujemy tez wazne dla tego miejsca osoby, wartosci, przekonania.

Po wykonaniu zadania omawiamy je i dyskutujemy nad tym, ktére elementy mozna tu uznac za
symboliczne, dlaczego i co sobg symbolizujg. Prawdopodobnie bedzie trzeba przypomniec
pojecie symbolu. Mozna tez porozmawiacg, jakie cechy osobowosci bedg preferowane w
spotecznosci Prawieku.

Nastepnie polecamy uczniom i uczennicom zapoznanie sie z pojeciem ,genius loci”, wybrane
osoby wyjasniajg pojecie, po czym uczniowie piszg samodzielnie notatke na temat: jakie
elementy sktadajg sie na ,ducha miejsca” Prawieku.

Na koniec polecamy przestuchanie audiobookéw w ramach samodzielnej pracy domowe;.
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Zajecia 2: Gdanski ,,genius loci”.
Na poczatku drugich zajec cyklu warto zebra¢ swobodne refleksje stuchaczy/ek audiobooka.

Nastepnie uczniowie i uczennice w grupach podejmg prébe opisania ,ducha Gdanska” (tak, jak
robili to na lekcji o Prawieku) na podstawie wiedzy z poznanych legend. Pomocne bedg pytania:
-Jakie miejsca pojawiajg sie w legendach, co to méwi o miescie?

-Jakie w?azne dla tradycji i kultury miasta zdarzenia zostaty pokazane w legendach, co to méwi o
miescie”

-Jakie postacie sg bohaterami legend, co to méwi o jednostkach i gdanszczanach jako
zbiorowosci?

-Kto wypowiada w tekstach refleksje i oceny na temat mieszkancéw Gdanska? Co mozna o nich
samych i ich systemie wartosci powiedzie¢ na podstawie legend?

-Jakie elementy przestrzeni miejskiej sg obecne z legendach (Wyspa Spichrzow, karczma,
brama, port, Dwor Artusa, Dtugi Targ), warto przemyslec ich znaczenia symboliczne.

Ducha miejsca mozna zaprezentowa¢ w dowolnej formie: notatki graficznej, mapy mysli, planu

miejsca, notatek wykonanych na planie Gtéwnego Miasta. Ciekawym pomystem dla

,%\Zd'OIrt])io{(]ijh plastycznie bytoby wykonanie portretdw ducha miejsca w stylu portretow
rcimboldo.

Prace wspolnie omawiamy.
Prosimy chetnych uczniow o przygotowanie biogramoéw stynnych gdanszczan.



Zajecia 3: Miejsce to ludzie.

Zajecia rozpoczynamy od prezentacji wybranych biogramow stynnych gdanszczan.

Nastepnie proponujemy uczniom i uczennicom refleksje — co tgczy stynnych gdanszczan z osobami, ktére
czytaty wystuchane przez nich legendy gdanskie. Tu powinna nam sie pojawi¢ kwestia roznorodnej
przynaleznosci kulturowe;.

Rozmawiamy o tym, co moze lektoréw wigzaé z Gdanskiem, stawiamy hipotezy, jak sie to mogto staé, ze
wybrali to miasto.

Rozmawiamy o réznych doswiadczeniach migracyjnych we wspétczesnym Swiecie, wprowadzamy pojecia:
imigrant, emigrant, uchodzca, repatriant.

Rozmawiamy o tym, dlaczego ludzie z doswiadczeniem migracyjnym zdecydowali sie na uczestnictwo w
takim projekcie oraz jakimi cechami osobowosci i postawami trzeba byto sie wz}kazac’:, aby wzig¢ w nim udziat
— stawiamy hipotezy. Jakie korzysci i doswiadczenia mogli wynies$¢ z projektu Polacy — lektorzy.

Mozna pokusic sie o wnioski — co w historii, tradycji, duchu naszego miasta powoduje, ze kto$ moze chciec je
wybrac¢ na swojg nowg matg ojczyzne. Co powoduje, ze ludzie angazujg sie w takie projekty. Jak mozna
pokazag, ze jest sie lokalnym patriotg?

Nastepnie proponujemy uczniom i uczennicom w grupach zaplanowanie wtasnego projektu promujgcego
,matg ojczyzne”. Mozna te projekty potem wykonac albo poprzestac na planie.



Dziekuje za uwage

W prezentacji wykorzystano grafike ,Panorama Gdanska Grodzisko”
autorstwa Tamerlan z zasobéw Wikimedia Commons

Magdalena Kaczmarczyk
Gdansk, 10 marca 2021



