DZIEN 1
sroda, 14 kwietnia | wyklady i dyskusje

17.00 | start konferenciji

17.10 - 17.40 | Edukacja zdalna... | co dalej? - zmiany, szanse, perspektywy

O tym, ze pandemia to nie byt czas stracony w polskiej edukacji opowie Irmina Zarska, wyktadowca,
nauczycielka, inicjatorka licznych projektéw edukacyjnych

17.40 - 17.50 dyskusja

17.50 - 17.55 | Przerwa, a w niej: Czy kazda lekcje mozna zgrywalizowa¢?
Pytamy Anne Zatwarnickg, nauczycielke i doradce metodycznego®

17.55 - 18.25 | Zmiane najlepiej zacznij od siebie, czyli kilka stow o szkole przyszitosci

O tym, jaka bedzie "nowa normalno$c¢" w polskiej szkole opowie Przemystaw Staron, psycholog,
kulturoznawca, wyktadowca i Nauczyciel Roku 2018

18.25 - 18.35 dyskusja

18.35 - 18.40 | Przerwa, a w niej: Nowe metody pracy z uczniem stworzone w ramach wspoétpracy
miedzynarodowej
Podpatrujemy, jak pracujg nauczyciele zagranicg*

18.40 - 19.10 | Transformacja cyfrowa szkot w czasach pandemii

O tym, ze to nie koniec zmian i jakie wyzwania jeszcze przed nami opowie Krzysztof Gtomb, Petnomocnik
Ministra Cyfryzacji i Prezes Zarzadu Stowarzyszenia Miasta w Internecie

19.10 - 19.20 dyskusja

19.20 - 19.30] Narzedzia edukacyjne w szkole 4.0
Dzielimy sie swoimi doswiadczeniami miedzynarodowymi

19.30 - 19.45 | Science Inspired, czyli jak inspiruje miedzynarodowa wspoétpraca srodowisk
edukacyjnych

19.45 - 20.00 | Jak na nowo wymysli¢ relacje pomiedzy szkotami a centrami nauki?
Sprawdzamy, jak to robig nasi partnerzy w Czechach, Grecji i na Wegrzech

20.00 - 20.05 | koniec czesci wyktadowej konferencji
(ale przed nami jeszcze dwa dni warsztatow!)

* prezentowane materiaty flmowe bedg dostepne w materiatach pokonferencyjnych



DZIEN 2
czwartek, 15 kwietnia | warsztaty

17.00 - 18.30 | Jaka jest roznica pomiedzy méwieniem a opowiadaniem historii?

prowadzenie: Centrum Nauki Experyment Gdynia

warsztat bedzie prowadzony w jezyku polskim z ttumaczeniem na jezyk angielski (jezeli che¢ udziatu w
zajeciach zadeklarujg osoby anglojezyczne)

W ramach warsztatow wprowadzimy uczestnikéw w tajniki sztuki storytellingu i pokazemy jej podstawowe
metody. W trakcie zaje¢ "pogramy na emocjach" | zobaczymy, co wzbudza najwiekszg ciekawos¢. Omowimy
kilka przyktadow wykorzystania storytellingu (nie tylko w edukaciji) i zaprezentujemy zastosowania tej metody
w pracy nauczyciela. Po warsztatach bedziecie wiedzie¢, jak zrobi¢ atrakcyjny science performance z
uzyciem storytellingu.

18.30 - 20.00 | Jak efektywnie sie uczy¢, korzystajac z gier?

prowadzenie: Agora Science Centre (Wegry)

warsztat bedzie prowadzony w jezyku angielskim

W Internecie mozna znalez¢ wiele materiatéw i aplikacji edukacyjnych. Czy warto z nich korzystac, jesli tak, to
czy dajg pozgdany efekt edukacyjny? Na przyktadzie aplikacji online, jak Quizziz, Kahoot, Quizzlet pokazemy,
jak efektywnie inspirowac dzieci i mtodziez do rozwijania swoich zainteresowan pogtebiania wiedzy.

DZIEN 3
piatek, 16 kwietnia | warsztaty

17.00 - 18.30 | Jak stworzy¢ gre od ZERA!

prowadzenie: Noesis - Science Centre and Technology Museum (Grecja)

warsztat bedzie prowadzony w jezyku angielskim

Nauczyciel dowiedzg sie, w jaki mozna zamienic¢ popularne i zabawne gry w tresci edukacyjne i wtgczy¢ je do
swoich lekcji, jako alternatywny sposdb na sktonienie uczniéw do myslenia, wspotpracy, zabawy i
angazowania sie w nauke.

18.30 - 20.00 | Gry logiczne na swiezym powietrzu na przyktadzie Puzzle Hunts

prowadzenie: VIDA! science centre (Czechy)

warsztat bedzie prowadzony w jezyku angielskim

Podczas warsztatow podzielimy sie naszymi doswiadczeniami z polowania na puzzle (Puzzle Hunts), ktére
umozliwiajg uczestnikom rozwigzywanie szyfrow i zagadek na swiezym powietrzu. Zainspirujemy Was do
stworzenia wiasnej gry!

Konferencja EDUKACJA W AKCJI jest organizowana w ramach projektu Science Inspired realizowanego
przez Centrum Nauki Experyment w Gdyni we wspotpracy z Agora Science Centre (Wegry), VIDA! science
centre (Czechy) oraz Noesis - Science Centre and Technology Museum (Grecja). Wiecej o projekcie mozna
przeczyta¢ TUTAJ. Projekt jest wspoifinansowany w ramach programu Unii Europejskiej Erasmus+.



https://scienceinspired.eu/
https://experyment.gdynia.pl/projekty/science-inspired/

