
Karta pracy 
Pomoc dydaktyczna na lekcje religii, metody aktywizujące uczniów, praca zbiorowa, praca w grupach
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Katolicka wersja gry „Państwa i miasta” 
Temat: Święta Bożego Narodzenia lub Święta Wielkanocne

Państwa miasta to znana towarzyska gra, a także doskonała metoda aktywizująca dla dzieci i młodzieży. Można ją „zaadoptować” na potrzeby lekcji
religii dla całej klasy.

Narzędzia pracy:
Karta papieru, długopis, wyrysowana tabelka z kolumnami w ilości odpowiadającej wybranym kategoriom.

Zasady gry:
 Uczniowie z klasy dobierają się w małe grupy, 
 Każda grupa przygotowuje na kartce tabelkę z kolumnami (ilość kolumn zależy od ilości wybranych kategorii). W kolumny tabeli należy

wpisać poszczególne kategorie (przykładowy wybór kategorii znajduje się w tabeli 1 i tabeli 2), 
 Grę rozpoczyna nauczyciel mówiąc na głos słowo: START i zaczyna w myślach recytować po kolei alfabet. Wybrany uczeń mówi na głos

słowo: STOP i w ten sposób losowo wybiera literę.
 Uczniowie w grupach wpisują do kolumn z kategoriami słowa zaczynające się na wylosowaną literę,
 Grę kończy grupa uczniów (słowem: STOP), która jako pierwsza zakończyła wpisywanie wszystkich słów do kolumn tabeli,
 Jeśli wszyscy uczniowie się zgodzą, można doliczyć trochę czasu pozostałym grupom na zakończenie procesu wpisywania. Doliczanie czasu

można uzyskać np. odliczając na głos cyfry od 1 do 10.

Podliczanie punktów:  
 Ilość 15 punktów otrzymuje ta grupa, która wpisała w kolumnę słowo, której nie użyła żadna inna grupa uczniów, 
 Po 10 punktów otrzymują te grupy uczniów, które wpisały w tabelkę niepowtarzające się w innych grupach słowa,
 Natomiast 5 punktów należy się tym grupom, które użyły dokładnie tego samego słowo, co pozostałe grupy,
 Jeśli grupa uczniów nie wpisała żadnego słowa w daną kolumnę (z kategorią) to uzyskuje zero punktów.

Zwycięzca:
Wygrywa ta grupa, która uzyska najwięcej punktów.



Tabela 1. Przykładowa wersja gry „Państwa i miasta” o tematyce Świąt Bożego Narodzenia

Katolickie 
państwo

Katolickie 
miasto

Imię świętego 
katolickiego

Potrawa* 
wigilijna lub 
związana z 
okresem Świąt 
Bożego 
Narodzenia

Napój* 
wigilijny lub 
napój 
związany z 
okresem Świąt 
Bożego 
Narodzenia

Symbol Świąt 
Bożego 
Narodzenia

Pieśń, hit radiowy 
związany ze 
Świętami Bożego 
Narodzenia/kolęda

Prezent pod 
choinkę 

Film/książka/
sztuka 
teatralna o 
tematyce Świąt 
Bożego 
Narodzenia

 *Można wykorzystać bożonarodzeniowe tradycyjne potrawy i napoje z różnych stron świata! 

Grę można wykorzystać również do tematyki Świąt Wielkanocnych. Przykładowa wersją wyglądałaby w następujący sposób

Tabela 2. Przykładowa wersja gry „Państwa i miasta” o tematyce Świąt Wielkanocnych

Katolickie 
państwo

Katolickie 
miasto

Imię świętego 
katolickiego

Potrawa 
wielkanocna*

Napój 
wielkanocny*

Symbol Świąt 
Wielkanocnych

Pieśń, hit 
radiowy 
związany ze 
Świętami 
Wielkanocnymi

Kolory 
Wielkanocy 
(np. użyte do 
malowania 
pisanek)

Film/książka/
sztuka 
teatralna o 
tematyce 
wielkanocnej

 *Można wykorzystać wielkanocne tradycyjne potrawy i napoje z różnych stron świata! 


